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B Anmerkungen zu den Fupball-Regeln

Anpassungen

Wenn der betroffene Nationalverband zustimmt und die Grundsatze dieser Regeln
eingehalten werden, kénnen die Regeln flr Spiele von Mannschaften mit unter
sechzehnjdhrigen Spielern, Frauen oder Altherrenfufballern (Gber 35 Jahre) oder
behinderten Spielern angepasst werden.

Erlaubt sind die nachfolgend aufgefiihrten Modifikationen:
e Gropedes Spielfeldes

e Grofpe, Gewicht und Material des Balles

e Gropedes Tores

e Dauer des Spieles

@ Auswechslungen

Jede andere Anpassung muss vom International Football Association Board geneh-
migt werden.

Mannlich und weiblich

Der Gebrauch der mannlichen Schreibweise fiir die Begriffe Schiedsrichter,
Schiedsrichter-Assistent, Spieler und Offizieller dient lediglich der Vereinfachung
und bezieht sich selbstverstandlich auch auf Frauen.

Zeichenerklarung
*) Regel 8 - Beginn und Fortsetzung des Spieles - ist zu beachten.

Verdnderungen gegeniber der Ausgabe 2004/2005 sind durch Unterstreichung
hervorgehoben.
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B Rcgel 1 - Das Spielfeld

Spielunteriage

Spiele kénnen in Ubereinstimmung mit den Wettbewerbsbestimmungen auf einer
natirlichen oder kiinstlichen Unterlage ausgetragen werden.

Ausmap

Das Spielfeld muss rechtwinklig sein. Die Lange der Seitenlinien muss in jedem Falle
die Lange der Torlinie Gbertreffen.

Ldnge mindestens 90m Breite mindestens 45m

hdchstens 120 m hdchstens 90 m
Landerspiele
Ldnge mindestens 100m Breite mindestens 64 m

héchstens 10m héchstens 75m
Abgrenzung
Das Spielfeld wird mit Linien abgegrenzt. Die Linien gehdren zu den Rdumen, die sie
begrenzen.
Die beiden ldngeren Begrenzungslinien heifen Seitenlinien, die beiden kirzeren
Torlinien.

Alle Linien diirfen héchstens 12 cm breit sein.

Die Mittellinie teilt das Spielfeld in zwei Halften. Auf ihr ist die Mitte des Spielfeldes
einzuzeichnen, um diese herum ist ein Kreis mit einem Radius von 9,15 m zu ziehen.

Der Torraum

Ein Torraum wird an beiden Torlinien folgendermapen eingezeichnet.

Rechtwinklig zu jeder Torlinie sind im Abstand von 5,50 m von der Innenkante der Tor-
pfosten zwei Linien zu ziehen. Diese Linien missen sich 5,50 min das Spielfeld hinein er-
strecken und durch eine zur Torlinie parallele Linie miteinander verbunden werden. Der
von diesen Linien und der Torlinie umschlossene Raum wird Torraum genannt.

Der Strafraum
Ein Strafraum wird an beiden Torlinien folgendermapen eingezeichnet.

Rechtwinklig zu jeder Torlinie sind im Abstand von 16,50 m von der Innenkante der Tor-
pfosten zwei Linien zu ziehen. Diese Linien missen sich 16,50 m in das Spielfeld hinein
erstrecken und durch eine zur Torlinie parallele Linie miteinander verbunden werden.
Der von diesen Linien und der Torlinie umschlossene Raum wird Strafraum genannt.
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In jedem Strafraum, 11 m vom Mittelpunkt der Torlinie zwischen den Pfosten und
gleich weit von beiden Pfosten entfernt, ist die StrafstoPmarke als sichtbares
Zeichen anzubringen. Von jeder StrafstoPmarke aus ist ein Teilkreis mit 9,15 m
Radius auferhalb des Strafraumes zu ziehen.

Fahnenstangen

An jeder Ecke wird eine Fahne an einer Stange, die nicht unter 1,50 m hoch und oben
nicht spitz sein darf, angebracht.

Eine solche Fahnenstange kann an der Mittellinie auf jeder Seite des Spielfeldes auf-

gestellt werden, jedoch soll sie auferhalb des Spielfeldes und mindestens1m von der
Seitenlinie entfernt stehen.
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Stangenhdhe mind.
1,5m mit
gerundetem oberen

Der Eckraum Abschluss

Linien nicht breiter als
12cm

Um jede Eckfahne ist ein
Viertelkreis mit 1 m Radius im
Spielfeld zu ziehen.

Die Eckfahnen sind obligatorisch

Die Tore

In der Mitte jeder Torlinie sind die Tore aufzustellen.

Sie bestehen aus zwei senkrechten Pfosten, die in gleichem Abstand zu den
Eckfahnen stehen und durch eine Querlatte verbunden sind.

Der Abstand zwischen den Innenkanten der Pfosten betrdgt 7,32 m. Die Unterkante
der Querlatte ist 2,44 m vom Boden entfernt.

Die Torpfosten und die Querlatte diirfen hdchstens 12 cm breit und tief sein. Alle mis-
sen das gleiche Format haben.
Die Torlinie muss dieselbe Breite wie Torpfosten und Querlatte haben.

Netze konnen an den Pfosten, an der Querlatte und am Boden hinter den Toren
befestigt sein. Sie sollenin geeigneter Weise abgestiitzt und so angebracht sein, dass
dem Torwart gentigend Spielraum verbleibt.

Pfosten und Querlatten missen weif sein.
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Sicherheit

Die Tore missen fest im Boden verankert sein. Tragbare Tore dirfen nur verwendet
werden, wenn sie diesen Anforderungen entsprechen.

Entscheidungen des
International Football Association Board

1. Falls die Querlatte verschoben wird oder bricht, ist das Spiel zu unterbre-
chen, bis sie repariert oder wieder in die richtige Lage gebracht ist. Das
Spiel ist abzubrechen, wenn dies nicht moglich ist. Die Verwendung eines
Seiles anstelle der Querlatte ist nicht zuldssig. Nach der Reparatur wird das
Spiel mit einem Schiedsrichter-Ball an der Stelle wieder aufgenommen, wo
sich der Ball bei der Unterbrechung befunden hatte.*)

2. DieTorpfostenund Querlatten missen aus Holz, Metall oder einem anderen
genehmigten Material bestehen. Torpfosten und Querlatten kénnen qua-
dratisch, rechteckig, rund, halbrund oder elliptisch sein und dirfen die
Spieler in keiner Weise gefahrden.

3. Auf dem Spielfeld und seiner Ausstattung, einschlieplich der Tornetze und
dem von ihnen umschlossenen Raum, ist jede Art von Werbung, konkrete
oder virtuelle, untersagt. Dies gilt fir die Zeitrdume vom Betreten des
Feldes zu Beginn des Spieles bis zur Halbzeitpause und nach der Pause bis
zum Spielende.

Insbesondere dirfen die Tornetze, Eckstangen und -fahnen sowie Tor-
pfosten nicht mit Werbung versehen sein. Ebenso wenig dirfen daran
Gegenstande angebracht werden, die keinen direkten Zusammenhang mit
dem Spiel haben (Kameras, Mikrofone etc.).

4. Inder Technischen Zone oder innerhalb von einem Meter der Grundlinie so-
wie auferhalb des Spielfelds am Boden ist keine Werbung zuldssig. Zudem
ist in der Zone zwischen der Torlinie und den Tornetzen keine Werbung
zulassig.

5. Das konkrete oder virtuelle Abbilden des Logos oder Emblems der FIFA, ei-
ner Konfoderation, eines Nationalverbandes, einer Liga, eines Vereins oder
einer anderen Korperschaft auf dem Spielfeldrasen und seiner Ausstattung
einschlieflich der Tornetze und dem von ihnen umschlossenen Raum ist
wahrend des in Entscheidung 3. genannten Zeitraumes verboten.

6. Auperhalb des Spielfelds, 9,15 Meter von dem Viertelkreis an der Eckfahne
entfernt und rechtwinklig zur Torlinie, kann eine Markierung angebracht
werden, die die Einhaltung der vorgeschriebenen Distanz bei der
Ausflihrung eines Eckstofes sicherstellt.
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7. Werden Pflichtspiele zwischen Auswahlteams der FIFA-Mitgliedsverbande
oder Spiele internationaler Klubwettbewerbe auf einer kiinstlichen Unter-
lage ausgetragen, so muss diese den Anforderungen des FIFA-Qualitats-
konzepts fir Kunstrasen oder des Labels ,International Artificial Turf
Standard" entsprechen, soweit keine Ausnahmegenehmigung seitens der
FIFA vorliegt.

8. Besteht eine Technische Zone, muss diese die vom International F. A. Board
verabschiedeten Anforderungen erftillen, die in den Spielregeln aufgefiihrt
sind.

Anweisungen des DFB

1. Die Ubliche Grofe des Spielfeldes ist: Lange 105 m, Breite 68-70 m.

2. Der Platzvereinist fur die richtige Zeichnung des Spielfeldes sowie den ord-
nungsgemafen Aufbau der Tore, ihre zuverlassige Befestigung und ihren
unbeschadigten Zustand verantwortlich.

3. Die Linien mussen vor dem Spiel gut sichtbar aufgezeichnet sein.

4. Der Schiedsrichter prift einige Zeit vor Spielbeginn das Spielfeld und den
Platzaufbau, um sich davon zu tiberzeugen, dass alles in Ordnung ist.

Sollte die Beschaffenheit des Platzes infolge schlechten Wetters oder
Nachlassigkeit so sein, dass den Spielern Gefahr droht oder eine ordnungs-
gemadfe Durchflihrung des Spieles nicht gewahrleistet ist, so hat der
Schiedsrichter den Platzverein aufzufordern, die Mangel zu beseitigen. Ist
dies innerhalb einer angemessenen Frist nicht méglich, so fallt das Spiel
aus.

5. Ist die Zeichnung des Spielfeldes wegen Schneefalls nicht mehr erkennbar,
sind zusatzlich acht Hilfsflaggen zur Kennzeichnung der Strafraume einen
Meter auperhalb der Begrenzungslinien aufzustellen. Stehen keine Hilfs-
flaggen zur Verfligung, sind auch sogenannte ,,Hiitchen" zugelassen.

6. Esist dem Torhuter nicht gestattet, mit seinem Fup Markierungen auf dem
Spielfeld anzubringen. Auch ein anderer Spieler darf dies nicht fir ihn tun.

Bemerkt dies der Schiedsrichter wahrend des Spieles, soll er die
Begegnung nicht unterbrechen, nur um den fehlbaren Spieler durch Zeigen
der Gelben Karte zu verwarnen. Die Ahndung dieses unsportlichen
Verhaltens muss erst geschehen, wenn das Spiel ruht. Stellt der
Schiedsrichter die Verfehlung jedoch vor Beginn der Partie fest, soll er den
schuldigen Spieler unverziglich verwarnen.
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I Rcgel 2 - Der Ball

Qualitat und Map
Der Ball ist regelgerecht, wenn er

kugelférmig ist,

aus Leder oder einem anderen geeigneten Material gefertigt ist,
einen Umfang zwischen mindestens 68 und héchstens 70 cm hat,

zu Spielbeginn mindestens 410 und h6chstens 450 Gramm wiegt und

wenn sein Druck 0,6-11 Atmosphdren betrdgt, was 600-1100 g/qcm auf
Meereshbhe entspricht.

Austausch eines beschadigten Balles

Wenn der Ball im Verlauf des Spieles platzt oder beschadigt wird,

muss das Spiel unterbrochen und

mit einem Schiedsrichter-Ball an der Stelle fortgesetzt werden, wo der urspriing-
liche Spielball beschddigt wurde.*)

Wenn der Ball platzt oder beschadigt wird, wahrend er vor einem Anstof3, Abstop,
Eckstof3, Freistof3, Strafstof3 oder Einwurf noch nicht im Spiel ist,

wird das Spiel entsprechend der Regel fortgesetzt.

Der Ball darf wahrend des Spiels nur mit Genehmigung des Schiedsrichters aus-
gewechselt werden.

Entscheidungen des
International Football Association Board

1. In Wettbewerbsspielen diirfen nur Bdlle verwendet werden, die denin Regel
2 festgehaltenen Mindestanforderungen geniligen.
In Spielen bei FIFA-Wettbewerben oder bei von den Konféderationen orga-
nisierten Wettbewerben dirfen nur Fupballe verwendet werden, die eine
der folgenden drei Bezeichnungen tragen:
e Das offizielle Logo ,,FIFA APPROVED" oder
® das offizielle Logo,,FIFA INSPECTED" oder
® den Vermerk , International Matchball Standard”.
Diese Bezeichnungen auf einem Fupball bestatigen, dass er offiziell gete-
stet wurde und zusatzlich zu den in Regel 2 aufgefiihrten Minimalanforde-

rungen die spezifischen technischen Anforderungen der jeweiligen Katego-
rie erflllt. Diese flr jede Kategorie spezifischen zusatzlichen Anfor-
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derungen missen vom International Football Association Board genehmigt
werden. Die Testinstitute werden von der FIFA ausgewahlt.

Nationalverbdande kénnen in ihren Wettbewerben verlangen, dass aus-
schlieBlich Balle, die eine der genannten Bezeichnungen tragen, verwendet
werden.

In allen anderen Spielen muss der verwendete Ball die Anforderungen von
Regel 2 erflllen.

2. In Wettbewerbsspielen der FIFA oder solchen, die unter der Aufsicht einer
Konfdderation oder eines Nationalverbandes stattfinden, ist keinerlei
Werbung auf dem Ball gestattet. Hiervon ausgenommen sind das Emblem
des Wettbewerbes, des Organisators und das eingetragene Warenzeichen
des Herstellers. Die Bestimmungen eines Wettbewerbes diirfen das Format
und die Anzahl solcher Markierungen begrenzen.

Anweisungen des DFB

1. Der Schiedsrichter prift vor Spielbeginn auch die Ersatzballe!

2. Der Schiedsrichter muss den Spielball wahrend der Halbzeitpause an sich
nehmen. Nach Spielschluss gibt er ihn dem Platzverein zurtick.

Der Spielball und die notwendigen Ersatzballe werden vom Platzverein bzw.
Veranstalter bereitgestellt.

3. Fir Junioren sollen unter 16 Jahren der Ballumfang 63,5 bis 66 cm und das
Ballgewicht 350 bis 390 g betragen (Ballgrope 4).
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I Regel 3 - Zahl der Spieler

Spieler

Das Spiel wird von zwei Mannschaften bestritten, von denen jede hochstens elf Spieler
aufweisen darf; einer von ihnen ist der Torwart. Das Spiel kann nicht beginnen, wenn
eine der Mannschaften aus weniger als sieben Spielern besteht.

Offizielle Wettbewerbe

In jedem Spiel, das im Rahmen eines offiziellen Wettbewerbs unter der Zustandigkeit
der FIFA, der Konfdderationen oder der Nationalverbande stattfindet, diirfen bis zu
drei Spieler ausgewechselt werden.

In den Wettbewerbsbestimmungen wird festgelegt, wie viele Reservespieler nomi-
niert werden kdnnen. Es diirfen drei bis maximal sieben sein.

Andere Spiele
In Spielen von A-Nationalmannschaften sind bis zu sechs Auswechslungen zuldssig.

In anderen Spielen sind mehr Auswechslungen gestattet, sofern:
e die beteiligten Mannschaften eine Einigung Giber die maximale Anzahl erzielen und

@ der Schiedsrichter vor Spielbeginn informiert wird.

Wird der Schiedsrichter vor Beginn des Spieles nicht informiert oder wurde keine
Einigung erzielt, sind nur sechs Auswechslungen erlaubt.

Alle Spiele

Die Namen der Auswechselspieler missen dem Schiedsrichter vor Spielbeginn be-
kannt gegeben werden. Andere, nicht benannte Spieler dirfen in diesem Spiel nicht
eingesetzt werden.

Auswechselvorgang
Um einen Spieler durch einen Auswechselspieler ersetzen zu kdnnen, sind die nach-
stehenden Bedingungen zu beachten:

e Der Schiedsrichter ist von der beabsichtigten Auswechslung vor deren Durch-
fdhrung zu informieren.

e Der Auswechselspieler soll das Spielfeld erst betreten, nachdem der zu ersetzende
Spieler das Spielfeld verlassen und er ein Zeichen des Schiedsrichters erhalten hat.

@ Der Auswechselspieler soll das Spielfeld wahrend einer Spielunterbrechung und
an der Mittellinie betreten.

e Die Auswechslung ist vollzogen, wenn der Auswechselspieler das Spielfeld betritt.
In diesem Augenblick wird er zum Spieler, und der Spieler, den er ersetzt, hort auf,
ein Spieler zu sein.
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e Ein Spieler, der ersetzt wurde, darf spdter am Spiel nicht wieder teilnehmen.

o Alle Auswechselspieler sind der Autoritdt und dem Entscheidungsrecht des
Schiedsrichters unterstellt, ob sie eingesetzt werden oder nicht.

Torwartwechsel

Jeder Feldspieler darf seinen Platz mit dem Torwart tauschen, vorausgesetzt

e der Schiedsrichter ist von der beabsichtigten Auswechslung vor deren Durch-
fdhrung informiert,

e der Tausch wird in einer Spielunterbrechung vorgenommen.

Strafbestimmungen

Wenn ein Auswechselspieler das Spielfeld ohne Genehmigung des Schiedsrichters
betritt

@ wird das Spiel unterbrochen,

e wird der Auswechselspieler durch Zeigen der Gelben Karte verwarnt und auf-
gefordert, das Spielfeld zu verlassen,

@ wird das Spiel mittels indirektem Freistof3 an jener Stelle fortgesetzt, an der sich
der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befunden hatte.*)

Wenn ein Feldspieler seinen Platz mit dem Torwart tauscht, ohne dass der Schieds-
richter dies genehmigt,

e wird das Spiel nicht unterbrochen,

@ werden die betreffenden Spieler durch Zeigen der Gelben Karte verwarnt, sobald
der Ball nicht mehr im Spiel ist.

Fir jede andere Ubertretung dieser Regel
e werden die betreffenden Spieler durch Zeigen der Gelben Karte verwarnt.

Fortsetzung des Spieles

Wenn das Spiel durch den Schiedsrichter unterbrochen wurde, um die Verwarnung

auszusprechen,

e wird es mit einem indirekten Freistof3 durch einen Spieler der gegnerischen Mann-
schaft an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball befand, als das Spiel unterbro-
chen wurde.*)

Spieler oder Auswechselspieler werden des Feldes verwiesen

Ein Spieler, der vor dem Anstof3 des Feldes verwiesen wurde, kann nur durch einen
der gemeldeten Auswechselspieler ersetzt werden.

Ein gemeldeter Auswechselspieler, der vom Spiel ausgeschlossen wurde, gleich ob
vor dem Anstof3 oder nach dem Spielbeginn, darf nicht ersetzt werden.
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Entscheidungen des
International Football Association Board

1. Vorbehaltlich der vorrangigen Bestimmungen von Regel 3 kann die
Mindestzahl von Spielern in einer Mannschaft von den Nationalverbanden
selbstandig festgelegt werden. Jedoch vertritt der International Football
Association Board die Auffassung, dass ein Spiel nicht fortgesetzt werden
sollte, wenn eine Mannschaft weniger als sieben Spieler aufweist.

2. Ein Mannschaftsoffizieller darf seinen Spielern wahrend des Spiels takti-
sche Weisungen erteilen, und er hat danach wieder seinen Platz einzuneh-
men. Die Mannschaftsoffiziellen dirfen die Technische Zone, sofern eine
solche vorhanden ist, nicht verlassen und missen sich jederzeit korrekt be-
nehmen.

Anweisungen des DFB

1. Jeder Spieler, der nach Spielbeginn kommt, hat sich vor dem Betreten des
Spielfeldes in Nahe der Mittellinie beim Schiedsrichter anzumelden und
dessen zustimmendes Zeichen zum Spieleintritt abzuwarten. Es ist dem
Schiedsrichter Uberlassen, wann er das Zeichen seines Einverstandnisses
gibt.

2. Ein Spieler (auch Auswechselspieler), der ins Spielfeld eintritt oder wieder
eintritt, ohne sich beim Schiedsrichter vorher anzumelden und dessen zu-
stimmendes Zeichen abzuwarten, und aufferdem eine weitere
verwarnungswirdige Regelibertretung begeht (Handspiel, Festhalten ei-
nes Gegners usw.), erhalt fir das erste Vergehen ,Gelb" und ist ansch-
liefend mit ,,Gelb-Rot" des Feldes zu verweisen.

Verhindert er dabei ein Tor oder eine offensichtliche Torchance der gegne-
rischen Mannschaft, so wird er von einer Teilnahme am Spiel ausgeschlos-
sen bzw. als Spieler, der sich vorlibergehend auferhalb des Spielfeldes
befand, des Feldes verwiesen (jeweils mit der Roten Karte).

3.  Werals Auswechselspieler
e wdhrend des Spiels
® ohne Zeichen des Schiedsrichters
® oder unbemerkt vom Schiedsrichter
auf das Spielfeld gekommen ist, kann dadurch nicht zum Spieler werden.

4. Wenn der Schiedsrichter einen Spieler aus irgendeinem Grunde vom
Spielfeld gewiesen hat, ist das Spiel erst fortzusetzen, wenn der Spieler das
Spielfeld verlassen hat.

5. Eindes Feldes verwiesener Spieler darf nicht auf der Ersatzbank Platz neh-
men. Er hat den Innenraum zu verlassen.
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6. EinSpieler jeder Mannschaft ist der Spielfihrer. Er ist der Ansprechpartner
des Schiedsrichters. Obwohl er fiir das Benehmen seiner Mannschaft ver-
antwortlich ist, geniept er keine Sonderrechte.

7. Da die Platzverhaltnisse um das Spielfeld herum in jedem Stadion unter-
schiedlich sind, soll sich der Schiedsrichter mit den Organisatoren in
Verbindung setzen, um den am besten geeigneten Ort fiir das Aufwarmen
der Auswechselspieler zu bestimmen. Dies sollte auf keinen Fall gegentiber
den Schiedsrichter-Assistenten oder hinter dem gegnerischen Tor erfol-
gen.

8. Bei weniger als sieben Spielern ist das Spiel auf Wunsch des Spielfiihrers
abzubrechen, wenn das Ergebnis fir den Gegner lautet.

9. Tauscht ein Torwart ohne Zustimmung des Schiedsrichters wahrend der
Halbzeit mit einem Feldspieler seinen Platz, so sind beide Spieler bei der
ndchsten Spielunterbrechung zu verwarnen.

10. Ein Auswechselspieler gilt nach der Halbzeitpause als eingewechselt, wenn
der Schiedsrichter dartiber informiert wurde, er dem Wechsel zugestimmt
hat und der Spieler sich auf dem Spielfeld befindet. Wenn die Einwechslung
wahrend der Halbzeit ohne Information des Schiedsrichters erfolgt,
gehdren eingewechselte Spieler nach dem Beginn der zweiten Halbzeit zum
Spiel. Der Schiedsrichter soll von Beginn der zweiten Halbzeit die Spiel-
fUhrer fragen, ob ausgewechselt wurde.

11.  Wenn eine Mannschaft ein Tor erzielt, wahrend bei ihr 12 Spieler auf dem
Platz stehen, und der Schiedsrichter bemerkt dies vor dem Anstof3, so wird
das Tor nicht anerkannt. Das Spiel wird mit Schiedsrichter-Ball an der Stelle
auf der Torraumlinie fortgesetzt, die dem Punkt am ndchsten liegt, an dem
der Ball die Torlinie Gberquert hat. Der zwolfte Spieler ist zu verwarnen und
muss das Spielfeld verlassen.
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B Rcgel 4 - Ausriistung der Spieler

Sicherheit

Ein Spieler darf keine Kleidungsstlicke oder Ausristungsgegenstande tragen, die
fUr ihn oder einen anderen Spieler gefdhrlich sind (einschlieflich jeder Art von
Schmuck).

Grundausriistung

Die zwingend vorgeschriebene Grundausristung eines Spielers besteht aus
® einem Jersey oder Hemd,

@ Shorts - werden Thermohosen getragen, muss ihre Farbe mit der Hauptfarbe der
Hosen (ibereinstimmen,

e Strimpfen,
@ Schienbeinschitzern und
e fFupbekleidung.

Schienbeinschiitzer

@ mussen von den Strimpfen vollstandig bedeckt sein,

® mussen aus einem geeigneten Material bestehen (Gummi, Plastik oder dhnlichen
Substanzen),

@ mdussen einen angemessenen Schutz vor Verletzungen bieten.

Torhiiter

Jeder Torwart muss sich in der Farbe der Sportkleidung von den anderen Spielern,
vom Schiedsrichter und dessen Assistenten unterscheiden.

Strafbestimmungen

Bei Ubertretungen dieser Regel
® muss das Spiel nicht unterbrochen werden,

@ wirdder fehlbare Spieler vom Schiedsrichter aufgefordert, das Spielfeld zu verlas-
sen, um seine Ausristung in Ordnung zu bringen,

@ muss der Spieler das Spielfeld verlassen, wenn der Ball zum ndchsten Mal aus dem
Spiel ist, wenn er seine Ausristung nicht schon in Ordnung gebracht hat,

e darf ein Spieler, der zur Korrektur seiner Ausrlistung vom Feld geschickt wurde,
nur mit Zustimmung des Schiedsrichters zurlickkehren,

@ hat der Schiedsrichter zu prtfen, ob die Ausristung nunmehr korrekt ist, bevor er
seine Zustimmung zur Riickkehr auf das Spielfeld erteilt,
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e istdie Zustimmung nur mdglich, wenn der Ball aus dem Spiel ist.

Wenn ein Spieler aufgefordert wurde, das Spielfeld wegen einer Ubertretung dieser
Regel zu verlassen, und es dann ohne Zustimmung des Schiedsrichters betritt (oder
wieder betritt), wird er durch Zeigen der Gelben Karte verwarnt.

Spielfortsetzung

Wenn der Schiedsrichter das Spiel unterbricht, um eine Verwarnung auszusprechen,

e wird es mit einem indirekten Freistof3 durch einen Spieler der gegnerischen
Mannschaft an der Stelle fortgesetzt, wo sich der Ball bei der Unterbrechung be-
fand.*)

Entscheidung des
International Football Association Board

1. Spieler dirfen Unterleibchen mit Slogans oder Werbeaufschriften nicht
zum Vorschein bringen. Ein Spieler, der auf seinem Unterleibchen Slogans
oder Werbeaufschriften zum Vorschein bringt, wird vom Organisator des
Wettbewerbs mit einer Strafe belegt.

2. Ein Trikot ist ein Kleidungsstiick mit Armeln.

Wettbewerbs-Richtlinien der FIFA

Ein Spieler darf keine Kleidungsstiicke oder Ausriistungsgegenstande tragen,
die fur ihn oder einen anderen Spieler gefahrlich sind (einschlieflich jeder Art
von Schmuck). Jede Art von Schmuck ist gefdhrlich. Da der Begriff ,,gefdhrlich"
interpretationsbediirftig und folglich bisweilen unklar ist, ist jeglicher Schmuck
verboten. Schmuck darf nicht mit Klebeband abgedeckt werden, da dies keinen
ausreichenden Schutz bietet. Ringe, Ohrringe sowie Leder- und Gummibdnder
konnen ebenfalls zu Verletzungen flihren und dirfen deshalb nicht getragen
werden.

Moderne Schutzgegenstande wie Kopfschutz, Gesichtsmaske, Knie- und Ellen-
bogenschoner aus weichem, leichtem und gepolstertem Material gelten als
nicht gefahrlich und sind deshalb erlaubt. Dank neuer technischer Erkenntnisse
sind Sportbrillen heute fir den Trager und seine Gegenspieler viel sicherer.
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Anweisungen des DFB

1. Der Schiedsrichter prift vor dem Spiel die Ausristung der Spieler.

Wenn er Grund zu der Annahme hat, dass etwas nicht in Ordnung ist, kann er die
Ausriistung eines Spielers auch zu jeder anderen Zeit priifen!

Wenn der Schiedsrichter feststellt, dass ein Spieler Gegenstande an sich
tragt, die nach den Spielregeln nicht erlaubt sind und die eine Gefahr fir die
anderen Spieler darstellen kdnnten, hat er den Spieler aufzufordern, sie zu
entfernen. Wenn der Spieler der Aufforderung des Schiedsrichters nicht Folge
leistet, darf er am Spiel nicht teilnehmen.

2. Vor allem bei mehrfarbiger Spielkleidung prift der Schiedsrichter vor
Spielbeginn, ob eine klare Unterscheidung wahrend des Spiels gewahrleis-
tetist.

3. Ein Spieler, der vom Schiedsrichter wahrend des Spieles vom Spielfeld ge-
schickt wurde, um Mangel an seiner Ausristung zu beseitigen, muss sich in
der Nahe der Mittellinie beim Schiedsrichter anmelden.

4. Wenn ein Spieler gezwungen ist, einen Gipsverband zu tragen, ist der am-
tierende Schiedsrichter allein befugt zu entscheiden, ob dieser Verband ei-
ne Gefahr fiir die anderen Spieler bedeutet und ob der betreffende Spieler
am Spiel teilnehmen darf oder nicht.

5. Das Spielen in normalen Schuhen ist gestattet, wenn diese keine
Gefahrdung fir andere Spieler darstellen.

6. Das Spielen ohne Schuhe ist nicht erlaubt und mit indirektem Freistof3 zu
ahnden.

Verliert ein Spielerim Zusammenhang mit der Torerzielung einen Schubh, ist
das Tor anzuerkennen.

7. Der Spielfihrer muss zu seiner Kennzeichnung an einem Oberarm eine
Armbinde tragen.

8. Zeigt ein Spieler ein Unterziehhemd, auf dem Aufdrucke angebracht sind,
(Slogans, Bilder, Werbeaufschriften), so hat der Schiedsrichter dies im
Spielbericht zu melden.
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Regel 5 - Der Schiedsrichter N

Die Vollmacht des Schiedsrichters

Jedes Spiel wird von einem Schiedsrichter geleitet, der die unbeschrankte Vollmacht
hat, den FuBballregeln in dem Spiel Geltung zu verschaffen, flir das er nominiert wurde.

Rechte und Pflichten

Der Schiedsrichter hat
e den Spielregeln Geltung zu verschaffen,

@ das Spiel in Zusammenarbeit mit den Schiedsrichter-Assistenten und, wo vorhan-
den, mit dem vierten Offiziellen zu leiten,

@ sicherzustellen, dass die Bélle der Regel 2 entsprechen,
e sicherzustellen, dass die Ausristung der Spieler der Regel 4 entspricht,

e die Zeit zu nehmen und sich Aufzeichnungen Uber den Verlauf des Spieles zu ma-
chen,

e ein Spiel beiirgendeiner Regellibertretung oder aus anderem Grunde zu stoppen,
zeitweilig zu unterbrechen oder abzubrechen,

e ein Spiel bei jedem Eingriff von auf3en zu stoppen, zeitweilig zu unterbrechen oder
abzubrechen,

@ das Spiel zu unterbrechen, wenn er einen Spieler flir ernsthaft verletzt halt, und zu
veranlassen, dass er vom Spielfeld gebracht wird. Ein verletzter Spieler darf erst
auf das Feld zurlickkehren, wenn das Spiel wieder aufgenommen wurde,

@ das Spiel weiterlaufen zu lassen, bis der Ball aus dem Spiel ist, wenn er tiberzeugt
davon ist, dass ein Spieler nur leicht verletzt ist,

e daflr zu sorgen, dass ein Spieler mit blutender Wunde das Spielfeld zur
Behandlung verldsst. Der Spieler darf erst nach einem Zeichen des Schiedsrichters
zurlickkehren, der sich davon Uberzeugt haben muss, dass die Blutung gestoppt
wurde,

@ von einer Spielunterbrechung abzusehen, wenn dies von Vorteil flr diejenige
Mannschaft ist, gegen die eine Regelibertretung begangen wurde, und den ur-
spriinglichen Verstof3 zu bestrafen, wenn der erwartete Vorteil zu dieser Zeit nicht
eintritt,

e den schwerer wiegenden Verstof3 zu bestrafen, wenn ein Spieler zur gleichen Zeit
mehrere Regellibertretungen beging,

e disziplinarische Mainahmen gegen Spieler zu ergreifen, die einen verwarnungs-
oder feldverweiswdirdigen Verstof3 begangen haben. Er muss dies nicht sofort tun,
aber auf jeden Fall dann, wenn der Ball zum ndchsten Male aus dem Spiel ist,

e Mapnahmen gegen Mannschaftsverantwortliche zu ergreifen, die sich nicht ver-

antwortungsbewusst benehmen, und er darf sie nach eigener Einschdtzung vom
Spielfeld und dessen unmittelbarer Umgebung entfernen lassen,
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@ nach einem Hinweis des Assistenten ber Ereignisse zu entscheiden, die er selbst
nicht gesehen hat,

® zu verhindern, dass Personen das Spielfeld betreten, die hierzu nicht berechtigt
sind,

e das Spiel fortsetzen zu lassen, nachdem es unterbrochen war und

e der zustdndigen Behdrde einen Bericht tiber das Spiel zukommen zu lassen, der
Informationen (ber die gegen Spieler und/oder Offizielle ausgesprochenen diszi-
plinarischen Maf3nahmen sowie alle besonderen Vorkommnisse vor, wdhrend oder
nach dem Spiel enthalten muss.

Entscheidungen des Schiedsrichters

Seine Entscheidungen Uber Tatsachen, die mit dem Spiel zusammenhdngen, sind
endgultig.

Er darf eine Entscheidung nur dndern, wenn er festgestellt hat, dass sie falsch war,
oder falls er es fir notig halt, auch auf einen Hinweis eines Schiedsrichter-
Assistenten. Voraussetzung hierflr ist, dass er das Spiel weder fortgesetzt noch
abgepfiffen hat.

Entscheidungen des
International Football Association Board
1. Ein Schiedsrichter (oder, wo ebenfalls nominiert, ein Schiedsrichter-
Assistent oder vierter Offizieller) kann nicht haftbar gemacht werden fiir
e irgendeine, von einem Spieler, Offiziellen oder Zuschauer erlittene Ver-
letzung,
e irgendeinen Schaden an Eigentum irgendwelcher Art,
e irgendeinen, von irgendeinem/r Person, Verein, Gesellschaft, Verband
oder einer anderen Organisation erlittenen Verlust, der aufgrund eines
im Einklang mit den Spielregeln oder dem normalen Vorgehen bei der
Leitung und Kontrolle eines Spiels getroffenen Entscheids entstanden ist
oder entstanden sein kann.
Dies kann die Entscheidung einschlief3en,
® ob der Zustand des Spielfeldes oder seiner Umgebung oder die
Wetterbedingungen ein Spiel zulassen oder nicht,
e ein Spiel aus welchem Grund auch immer abzubrechen,
e (Uber den Zustand der auf dem Feld fest angebrachten Gegenstdnde oder

der wédhrend des Spieles benutzten Ausristung, einschlieflich Tor-
pfosten, Querlatte, Eckfahnenstangen und Ball,

® ob er das Spiel wegen Stérung durch Zuschauer oder irgendeines
Problems auf den Zuschauerrdngen unterbricht oder nicht,
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® 0b er das Spiel unterbricht oder nicht, um einen verletzten Spieler zur
Behandlung vom Platz bringen zu lassen,

® zu fordern oder darauf zu bestehen, dass ein verletzter Spieler zur
Behandlung vom Platz gebracht wird,

® ob er einem Spieler gestattet oder verbietet, bestimmte Kleidungs- und
Ausrlstungsgegenstdnde zu tragen,

® (5o weit es in seiner Zustdndigkeit liegt) irgendwelchen Personen (ein-
schlieflich der Mannschafts- und Stadionverantwortlichen, Sicherheits-
beauftragten, Fotografen und anderen Medienvertretern) den Auf-
enthalt in der Ndhe des Spielfeldes zu gestatten,

e die er in Ubereinstimmung mit den Fupballregeln oder seinen Pflichten
trifft, die aus den Richtlinien der FIFA, einer Konfdderation, eines
Nationalverbandes oder den Regeln einer Liga oder den Bestimmungen
entstehen, die fiir ein Spiel gelten.

Bei Turnieren oder Wettbewerben, fiir die ein Ersatz-Schiedsrichter be-
zeichnet wird, haben dessen Rolle und Pflichten den vom International
Football Association Board erlassenen Weisungen zu entsprechen, die in
den Spielregeln aufgefiihrt sind.

Zu den Tatsachen, die mit dem Spiel zusammenhdngen, gehdren auch das
Ergebnis eines Spiels sowie die Entscheidung, ob ein Tor erzielt wurde oder
nicht.

Anweisungen des DFB

1.

Regel 5 - Der Schiedsrichter

Den Schiedsrichtern und Schiedsrichter-Assistenten ist fir ihre Kleidung
die Farbe Schwarz vorbehalten. Andere Farben dirfen ebenfalls getragen
werden.

Ist der Schiedsrichter tber eine Entscheidung im Zweifel, so befragt er den
Schiedsrichter-Assistenten, ehe er die Entscheidung trifft!

Als Zeichen des Schiedsrichters zur Spielfortsetzung kénnen Pfiff, Hand-
zeichen, Zuruf und bloBe Zustimmung zur Ausflihrung von Abstof,
Eckstof3, Freistof3 und Einwurf angesehen werden.

Spielstrafen (Freistof3, Strafstof) kdnnen nur verhangt werden, wenn sich
das Vergehen auf dem Spielfeld ereignet und der Ball im Spiel ist.

Der Schiedsrichter kann ein Spiel wegen der Witterungsverhaltnisse oder
aus einem anderen Grund unterbrechen. Die Dauer der Unterbrechung soll
30 Minuten nicht tiberschreiten. Ist jedoch abzusehen, dass das Spiel weni-
ge Minuten nach dieser Zeit fortgesetzt werden kann, soll der Schieds-
richter grof3ziigig verfahren. Ein Spielabbruch sollte nur dann erfolgen,
nachdem alle zumutbaren Mittel, das Spiel fortzusetzen, erschépft sind.




10.

1.

Hat sich ein Spieler verletzt, fragt ihn der Schiedsrichter, ob eine Behand-
lung erforderlich ist. Wenn der Spieler eine Behandlung verlangt, erlaubt
der Schiedsrichter bis zu zwei Mannschaftsbetreuern, das Spielfeld zu be-
treten.

Zur Pflege muss der verletzte Spieler das Spielfeld verlassen (davon ausge-
nommen ist der Torhiter). Zu diesem Zweck kann der Schiedsrichter
Sanitater mit einer Trage anfordern. Der Spieler soll das Spielfeld aber zu
Fuf3 verlassen, wenn er dazu in der Lage ist, insbesondere dann, wenn er
sich in der Nahe einer Begrenzungslinie befindet. Pro Mannschaft dirfen
auPer den Trdgern nur zwei Personen das Spielfeld betreten. Nur der
Schiedsrichterist berechtigt, die Rickkehr eines verletzten Spielers auf das
Spielfeld zu erlauben. Der Eintritt kann von irgendeiner Stelle der beiden
Seitenlinien erfolgen, wenn der Ball im Spiel ist, bzw. von irgendeiner Be-
grenzungslinie, wenn der Ball nicht im Spiel ist. Der Schiedsrichter kann die
Rickkehr des Spielers erst nach Wiederaufnahme des Spiels erlauben.
Dabei hat er darauf zu achten, dass sich das Spielgeschehen nicht in unmit-
telbarer Nahe des eintretenden Spielers befindet. Wird ein Torwart auf
dem Spielfeld gepflegt, so kann wahrend dieser Zeit auch ein Feldspieler
gepflegt werden, ohne dass er das Spielfeld anschliefend verlassen muss.

Der Schiedsrichter hat Verletzungen von Spielern, die ihm von den
Vereinen gemeldet werden, im Spielbericht zu vermerken.

Den Spielern ist es gestattet, wahrend Spielunterbrechungen Erfrischungs-
getranke zu sich zu nehmen. Sie missen sich hierzu jedoch an die Seiten-
linie begeben. Hingegen ist es untersagt, mit Wasser gefillte Plastiksacke
oder andere Behdlter auf das Spielfeld zu werfen.

Der Platzverein ist fir den Schutz des Schiedsrichters und der Schieds-
richter-Assistenten sowohl vor dem Spiel, wahrend des Spieles und nach
dem Spiel, als auch beim Verlassen des Platzes verantwortlich.

Der Schiedsrichter kann Persénliche Strafen (Verwarnungen mit Gelber
Karte, Feldverweise mit Gelb-Roter oder Roter Karte) gegen Spieler, Aus-
wechselspieler und ausgewechselte Spieler aussprechen, nachdem er und
die Spieler das Spielfeld zur Aufnahme des Spieles (Anstop) betreten ha-
ben. Diese Strafbefugnis erstreckt sich auch auf die Halbzeitpause und en-
det mit dem Verlassen des Spielfeldes. Vor dem Spiel des Feldes verwiese-
ne Spieler kdnnen ersetzt werden. Danach ist dies nicht mehr mdéglich.

Wenn der Schiedsrichter die Vorteilbestimmung anwendet und der erwar-
tete Vorteil in jenem Moment nicht eintritt, muss er den Verstof, der den
Vorteil ausgeldst hat, bestrafen. Dies ermdglicht dem Schiedsrichter abzu-
warten, wie sich die Vorteilsituation entwickelt.

Wenn sich nach kurzer Zeit, d. h. nach bis zu drei Sekunden, kein Vorteil zeigt,
muss der Schiedsrichter das Spiel sofort unterbrechen und das anfangliche
Vergehen bestrafen, vorausgesetzt, der Ball ist immer noch im Spiel.
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BN Regel 6 - Die Schiedsrichter-Assistenten

Pflichten

Zwei Schiedsrichter-Assistenten sind zu bestimmen, deren Aufgabe es ist, vorbe-
haltlich der Entscheidung des Schiedsrichters anzuzeigen:

wenn der Ball das Spielfeld vollstdndig verlassen hat
welcher Mannschaft ein Eckstof3, Abstof3 oder Einwurf zugesprochen wird

wenn das Spiel wegen einer strafbaren Abseitsstellung unterbrochen werden
muss

wenn eine Auswechslung gewlinscht wird

@ wenn sich regelwidriges Verhalten oder ein anderer Vorfall auferhalb des Blick-

feldes des Schiedsrichters ereignet haben

wenn bei einem Vergehen der Assistent ndher am Geschehen war als der
Schiedsrichter (einschlieflich besondere Umstdnde, Vergehen im Strafraum)

ob der Torwart sich bei einem Strafstop nach vorne bewegt hat, bevor der Ball ge-
stopen wurde, und ob der Ball die Linie Gberquert hat.

Unterstiitzung

Die Schiedsrichter-Assistenten sollen ferner dem Schiedsrichter helfen, das Spiel in
Ubereinstimmung mit den Regeln zu leiten.

Sie durfen das Spielfeld betreten, um den Abstand von 9,15 Metern zu kontrollieren.

Anweisungen des DFB
1. Die Schiedsrichter-Assistenten-Fahnen hat der Platzverein zu stellen.

2. Die Schiedsrichter-Assistenten sind Helfer des Schiedsrichters. Auf keinen
Fall darf der Schiedsrichter dem Eingreifen eines Schiedsrichter-Assis-
tenten stattgeben, wenn er selbst den Vorfall gesehen hat und auf Grund
seiner Stellung im Spielfeld diesen besser beurteilen kann. Mit diesem
Vorbehalt und vorausgesetzt, dass der Schiedsrichter-Assistent neutral ist,
kann der Schiedsrichter die Meldung des Schiedsrichter-Assistenten be-
ricksichtigen und, wenn sich diese auf die Spielphase unmittelbar vor
Erzielung eines Tores bezieht, danach handeln und das Tor als ungltig er-
klaren.

3. Neutrale Schiedsrichter-Assistenten haben die Pflicht, die Aufmerksamkeit
des Schiedsrichters auf jegliche von ihnen festgestellte Ubertretung der
Spielregeln zu lenken, wenn sie glauben, dass der Schiedsrichter diese nicht
sehen konnte. Es ist jedoch Sache des Schiedsrichters, endgiiltig zu ent-
scheiden.
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10.

1.

12.

13.

14.

Regel 6 - Die Schiedsrichter-Assistenten

Vor dem Spiel findet zwischen Schiedsrichter und Schiedsrichter-Assis-
tenten eine Absprache statt, bei der die Aufgaben und die Zeichengebung
der Schiedsrichter-Assistenten durchgesprochen werden, um einen rei-
bungslosen Spielablauf zu sichern!

Die Schiedsrichter-Assistenten sollen bei Idngeren Spielunterbrechungen
darauf achten, dass der Ball an der richtigen Stelle ins Spiel gebracht wird.

Damit der Schiedsrichter gleich erkennt, in welche Richtung der Freistof3
auszufiihren ist, soll der Schiedsrichter-Assistent sofort auch die Richtung
angeben, wenn er dem Schiedsrichter ein Vergehen anzeigt.

Die Schiedsrichter-Assistenten sollen dem Schiedsrichter beim Spieler-
wechsel behilflich sein und die ein- und ausgewechselten Spieler notieren.
Die Schiedsrichter-Assistenten schreiben sich auch die Verwarnungen und
Feldverweise auf.

Wenn der Schiedsrichter die Meldung des Schiedsrichter-Assistenten nicht
beachtet, muss dessen Zeichengebung nach Beendigung des Spielvor-
ganges aufhdren, da nur der Schiedsrichter Entscheidungen trifft.

Wenn eine Auswechslung gewtiinscht wird, soll der Schiedsrichter-Assistent
die Aufmerksamkeit des Schiedsrichters darauf lenken, indem er die Fahne
mit beiden Handen quer Gber den Kopf halt.

Der Schiedsrichter-Assistent soll dem Schiedsrichter ein Fahnenzeichen
geben, wenn dieser nicht erkennt, dass der Torwart den Ball unzuldssiger-
weise mit den Handen berthrt.

Der Schiedsrichter-Assistent soll das Spielfeld nur betreten,
a) um einen Regelverstof} des Schiedsrichters zu verhindern,
b) wenn der Schiedsrichter bedroht wird,

¢) wenn sich der Schiedsrichter verletzt hat,

d) beigréperen Tumulten auf dem Spielfeld und

e) um den Mauerabstand in seiner Nahe herzustellen.

Eine der wichtigsten Aufgaben der Schiedsrichter-Assistenten ist es, auch
jenen Raum zu beobachten, in dem gerade nicht gespielt wird.

Werden bei einem Spiel keine neutralen Schiedsrichter-Assistenten no-
miniert, so stellt jeder der beteiligten Vereine einen Schiedsrichter-
Assistenten. Die Aufgaben dieser Assistenten sind stark eingeschrankt.
Normalerweise zeigen sie dem Schiedsrichter nur an, ob der Ball die
Seitenlinie Uberschritten hat. Die Aufgaben sind vor dem Spiel abzuspre-
chen.




B Rcgel 7 - Dauer des Spiels

Spielzeithalften

Das Spiel besteht, wenn nicht anders zwischen den teilnehmenden Mannschaften und
dem Schiedsrichter vereinbart worden ist, aus zwei Spielzeithalften von je 45 Minuten
Dauer. Jede Vereinbarung, die Ldnge der Spielzeithélften zu andern (z.B. die Ab-
sprache, wegen unzureichender Beleuchtung die Halbzeiten auf 40 Minuten abzukdr-
zen), muss vor dem Spiel getroffen werden und mit den Wettbewerbsbestimmungen
in Einklang stehen.

Halbzeitpause
Den Spielern steht eine Halbzeitpause zu.
Diese darf fiinfzehn Minuten nicht Gberschreiten.

In den Wettbewerbsbestimmungen muss die Dauer der Halbzeitpause festgelegt
sein.

Die Dauer der Halbzeitpause kann nur mit Zustimmung des Schiedsrichters geandert
werden.

Nachspielzeit fiir verloren gegangene Zeit

Jede verloren gegangene Zeit durch

e Auswechslungen,

e V\erletzungen von Spielern,

e Transport verletzter Spieler vom Spielfeld,

e Zeitvergeudung oder

e jeden anderen Grund

muss in der entsprechenden Spielzeithdlfte nachgespielt werden.
Die nachzuspielende Zeit liegt im Ermessen des Schiedsrichters.

Strafstof

Wenn ein Strafstof3 ausgefiihrt oder wiederholt werden muss, wird die Dauer der ent-
sprechenden Spielzeithalfte hierflr verlangert, bis er vollzogen ist.
Abgebrochenes Spiel

Ein abgebrochenes Spiel wird wiederholt, sofern die Wettbewerbsbestimmungen
nichts anderes festlegen.
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Anweisungen des DFB

1.

Regel 7 - Dauer des Spiels

Die Halbzeitpause rechnet vom Abpfiff der ersten bis zum Anpfiff der zwei-
ten Halbzeit. Eine Verklrzung der Pause ist mit Zustimmung des Schieds-
richters und der Spielfihrer mdoglich.

Verloren gegangene Zeit (z. B. Unterbrechung wegen eines Gewitters) muss
nachgespielt werden. Vergeudete Zeit (z. B. Spielverzégerungen) wird unter
Beachtung der Vorteilbestimmung nachgespielt.

Will der Schiedsrichter Zeit nachspielen lassen (Vorteilbestimmung beach-
ten), so hat er diese in der letzten Minute der jeweiligen Spielzeithalfte fur al-
le Beteiligten deutlich sichtbar anzuzeigen. Diese Nachspielzeit kann sich
durch besondere Vorkommnisse (z.B. weitere Verletzungen, Torerfolg) noch
verlangern.

Ist bei Entscheidungs- oder Pokalspielen in der normalen Spielzeit keine
Entscheidung gefallen, so wird das Spiel um zweimal 15 Minuten verlangert,
wenn die Durchfihrungsbestimmungen der betreffenden Wettbewerbe
dies vorsehen. Zwischen dem Ende eines Spieles und einer notwendig wer-
denden Spielverlangerung dirfen die Mannschaften das Spielfeld nicht
verlassen. Die Verlangerung beginnt nach einer Pause von finf Minuten
und erneuter Seitenwahl und wird dann ohne weitere Halbzeitpause fortge-
setzt.

Ist der Spielstand nach Beendigung der Nachspielzeit unentschieden, so
wird das Spiel beendet, sofern nicht ausdricklich eine Spielentscheidung
durch Schisse von der StrafstoPmarke vorgeschrieben ist.

Die Verlangerung muss voll ausgespielt werden, wobei in der Halbzeit die
Seiten zu wechseln sind.

Fur A-Junioren-Mannschaften darf die Spielverlangerung hochstens 2x15, fir
B-Junioren-Mannschaften 2x10 Minuten und fur alle anderen Junioren-Mann-
schaften 2x5 Minuten betragen.

Die Spieldauer bei Spielen von Junioren, behinderten Spielern und Senioren
(Gber 35 Jahre) kann von der in Regel 7 festgesetzten Spieldauer abweichen!

Sie betrdgt bei den

A-Junioren 2 x 45 Minuten
B-Junioren und -Juniorinnen 2 x 40 Minuten
C-Junioren und -Juniorinnen 2 x 35 Minuten
D-Junioren und -Juniorinnen 2 x 30 Minuten
E-Junioren und -Juniorinnen 2 x 25 Minuten
F-Junioren und -Juniorinnen 2 x 20 Minuten

Mit der Festlegung der Spielzeit trifft der Schiedsrichter eine Tatsachen-
Entscheidung.




I Rcgel 8 - Beginn und Fortsetzung
des Spiels

Vor Beginn des Spieles

Der Schiedsrichter wirft eine Miinze, und die erfolgreiche Mannschaft entscheidet, in
welche Richtung sie in der ersten Spielzeithalfte angreifen wird.

Die andere Mannschaft flihrt den Anstof3 zu Beginn des Spieles aus.

Die Mannschaft, die das Losen gewonnen hatte, fihrt den Anstof zu Beginn der zwei-
ten Spielzeithdlfte aus.

Fir die zweite Halbzeit des Spieles wechseln die Mannschaften die Seiten und spie-
len auf das andere Tor.

Anstof

Der Anstof} ist die Methode, das Spiel zu beginnen oder fortzusetzen

@ zuBeginndes Spieles

@ nach einer Torerzielung

@ zu Beginn der zweiten Halbzeit

@ zuBeginnjeder Halfte einer Verlangerung, wenn diese notwendig ist.
Ein Tor kann aus einem Anstof} direkt erzielt werden.

Ausfiihrungsbestimmungen

e Alle Spieler befinden sich in ihrer eigenen Spielfeldhélfte.

@ Die Gegenspieler der anstoffenden Mannschaft missen mindestens 9,15 m vom
Ball entfernt sein, bis der Ball im Spiel ist.

@ Der Ball ruht auf dem Mittelpunkt des Spielfeldes.
e Der Schiedsrichter gibt ein Zeichen.

e Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuf3 gestof3en wurde und sich vorwérts be-
wegt.

e Der ausfihrende Spieler darf den Ball nicht ein zweites Mal spielen, bevor dieser
von einem anderen Spieler bertihrt worden ist.

Nach jeder Torerzielung durch eine Mannschaft wird der Anstof3 von der anderen
Mannschaft ausgefihrt.

Strafbestimmungen

Wenn der ausflihrende Spieler den Ball ein zweites Mal beriihrt, bevor er von einem
anderen Spieler berdhrt wurde,
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e wirdeinindirekter Freistof3 fir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhangt,
wo sich die Regellibertretung ereignete.

Nach jedem anderen Verstof3 gegen diese Ausflihrungsbestimmungen
e wird der Anstof3 wiederholt.

Schiedsrichter-Ball

Wenn das Spiel zeitweilig unterbrochen werden musste, wahrend der Ball im Spiel
war, aber ohne einen Grund, der in den Spielregeln festgelegt ist, wird das Spiel mit
einem Schiedsrichter-Ball fortgesetzt.

Ausfiihrungsbestimmungen

Der Schiedsrichter ldsst den Ball vorbehaltlich der nachstehenden besonderen Umstande
an der Stelle fallen, wo er sich bei der Unterbrechung des Spieles befand.

Das Spiel ist fortgesetzt, wenn der Ball den Boden berthrt.

Strafbestimmungen
Der Schiedsrichter-Ball wird wiederholt, wenn der Ball
® von einem Spieler berihrt wurde, bevor er auf den Boden auftraf,

@ nachdem er den Boden berihrt hatte, die Seiten- oder Torlinien tberquert, ohne
vorher von einem Spieler beriihrt worden zu sein.

Besondere Umstande

Ein Freistof3, der fir die verteidigende Mannschaft in deren Torraum verhangt wird,
kann von jedem Punkt innerhalb des Torraumes ausgefiihrt werden.

Der indirekte Freistof3 fur die angreifende Mannschaft innerhalb des gegnerischen
Torraumes wird auf der parallel zur Torlinie verlaufenden Torraumlinie von dem
Punkt ausgeflihrt, der dem Tatort am nachsten gelegen ist.

Wenn der Schiedsrichter-Ball zur Wiederaufnahme des Spieles innerhalb des
Torraumes auszufiihren ware, wird er auf den Punkt auf der parallel zur Torlinie ver-
laufenden Torraumlinie verlegt, welcher der Stelle am ndchsten liegt, an der sich der
Ball bei der Unterbrechung befunden hatte.

Anweisungen des DFB

1. Der Schiedsrichter tGberpriift bei Spielbeginn und nach der Pause vor dem
Anstof’ die Zahl der Spieler beider Mannschaften! Ebenso die Anwesenheit
der beiden Torhuter.

2. Die Ausfiihrung des Anstopes durch andere Personen als die im Spiel mit-
wirkenden Spieler ist verboten.

3. Das Zeichen des Schiedsrichters zum Spielbeginn ist der Pfiff.
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I Regel 9 - Ball in und aus dem Spiel

Ball aus dem Spiel
Der Ball ist aus dem Spiel, wenn

e eraufdem Boden oder in der Luft vollstdndig eine der Tor- oder Seitenlinien tber-
schritten hat oder

e das Spiel vom Schiedsrichter unterbrochen worden ist.

Ball im Spiel
Der Ball ist zu jedem anderen Zeitpunkt im Spiel, auch wenn er

e vom Pfosten, der Querlatte oder einer Eckfahnenstange zurtickprallt und im Spiel-
feld bleibt oder

@ vom Schiedsrichter oder einem Schiedsrichter-Assistenten zurlickprallt, wenn
sich diese innerhalb des Spielfeldes befinden.

Jeder von der Eckfahne,

Torpfosten oder Querlatte & e
ins Spielfeld zurlicksprin- & o
gende Ballist im Spiel 1 -

v

aus dem Spiel
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I Regel 10 - Wie ein Tor erzielt wird

Torerzielung

Ein Tor ist glltig erzielt, wenn der Ball vollstandig die Torlinie zwischen den Torpfosten
und unter der Querlatte Uberquert hat, ohne dass die Regeln vorher von der
Mannschaft Gbertreten wurden, zu deren Gunsten das Tor erzielt wurde.

Sieger des Spieles

Die Mannschaft, die wahrend des Spiels die meisten Tore erzielt, hat gewonnen.
Wenn jede Mannschaft keine oder die gleiche Anzahl von Toren erzielt hat, gilt das
Spiel als unentschieden.

Wettbewerbsbestimmungen

Wettbewerbsbestimmungen kdnnen flr unentschieden ausgegangene Spiele nur
folgende vom International F. A. Board genehmigte Vorgehensweise zur Ermittlung
eines Siegers festlegen:

® Auswartstore-Regel
e Verlangerung
e Schisse von der StrafstoPmarke
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Entscheidungen des
International Football Association Board

1. Essind nur Vorgehensweisen zur Ermittlung eines Siegers, die vom internatio-
nal F. A. Board genehmigt worden und in den Spielregeln festgehalten sind,
zulassig.

Anweisungen des DFB

1. Ein Pfiff bei der Torerzielung sollte nur in unklaren Fallen erfolgen.

2. Bestehen Zweifel, ob der Ball vollstandig im Tor war, soll der Schiedsrichter
das Spiel weiterlaufen lassen.

3. Ein Tor kann auf keinen Fall anerkannt werden, wenn der Ball, bevor er die
Torlinie Uberguert hat, durch einen duferen Einfluss aufgehalten wurde.
Wenn dies im normalen Spielverlauf geschieht - auper beim Treten eines
Strafstofes -, muss das Spiel unterbrochen und durch Schiedsrichter-Ball
an jener Stelle fortgesetzt werden, an welcher der Ball durch diesen dufe-
ren Einfluss aufgehalten wurde.*)

4. Wenn ein Zuschauer das Spielfeld betritt, bevor der Ball vollstédndig die
Torlinie Uberschritten hat, und versucht, ein Tor zu verhindern, der Ball aber
ins Tor geht, gilt dieses Tor, es sei denn, der Zuschauer hat den Ball bertihrt
oder einen Spieler behindert. In diesem Falle hat der Schiedsrichter das
Spiel zu unterbrechen und durch Schiedsrichter-Ball am Ort, wo die
Berlihrung stattfand, wieder aufzunehmen.*)

5. Der Schiedsrichter muss die Wiederaufnahme des Spiels, nachdem ein Tor
erzielt wurde, beschleunigen. Die Spieler dirfen ihre Freude nach einem
Treffer zeigen, jedoch in einem verninftigen Map.

Die Spieler werden fir unsportliches Verhalten verwarnt, wenn ihr Feiern
(z.B. Trikotausziehen) provokativ anmutet und sie beabsichtigen, ihre
Gegner oder die gegnerischen Fans anzuheizen oder bloBzustellen.
Spieler, die durch das Feiern ihres Tores der Ubermadfigen Zeitvergeudung
beschuldigt werden, werden wie bislang verwarnt. Spieler dirfen grund-
satzlich nicht die Zaune hinaufklettern oder ihr Trikot ausziehen. Dies gilt
als unsportliches Verhalten.
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B Regel 11 - Abseits

Abseitsposition
Die Abseitsstellung eines Spielers stellt an sich noch keine Regellibertretung dar.
Ein Spieler befindet sich in einer Abseitsstellung,

e wenn er der gegnerischen Torlinie ndher ist als der Ball und der vorletzte
Abwehrspieler.

Ein Spieler befindet sich nicht in einer Abseitsstellung,

e inseiner eigenen Spielfeldhdlfte oder

e aufgleicher Ho6he mit dem vorletzten Abwehrspieler oder
e aufgleicher Hohe mit den beiden letzten Abwehrspielern.

Vergehen

Ein Spieler wird nur dann fir seine Abseitsstellung bestraft, wenn er nach Ansicht
des Schiedsrichters zum Zeitpunkt, wenn der Ball einen seiner Mannschaftskollegen
berlihrt oder von einem gespielt wird, aktivam Spielgeschehen teilnimmt, indem er:

e ins Spiel eingreift oder
e einen Gegner beeinflusst oder
e aus seiner Stellung einen Vorteil zieht.

Kein Vergehen

liegt vor, wenn ein Spieler den Ball direkt erhalt von
® einem Abstof3 oder

e einem Einwurf oder

® einem Eckstof.

Strafbestimmungen

Nach jeder strafbaren Abseitsstellung verhangt der Schiedsrichter einen indirekten
Freistof fir die gegnerische Mannschaft an der Stelle, wo sich der Spieler urspring-
lich befand, als seine Abseitsstellung erkannt wurde.*)
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Entscheidungen des
International Football Association Board

1. Beider Abseitsstellung, definiert als ,,wenn er der gegnerischen Torlinie naher
ist als der Ball und der vorletzte Abwehrspieler”, sind der Kopf, der Rumpf oder
die Flpe des Spielers, nicht aber dessen Arme mapgebend.

2. EinSpieler greift ins Spiel ein:

- wennder den Ball, der zuletzt von einem Mannschaftskollegen beriihrt oder
gespielt wurde, selber spielt oder berthrt;

- wenn er einen Gegenspieler daran hindert, den Ball zu spielen oder spielen
zu konnen, indem er eindeutig die Sicht des Gegners versperrt oder Bewe-
gungen oder Gesten macht, die den Gegner nach Ansicht des Schieds-
richters behindern, tauschen oder ablenken;

- wenn er einen Vorteil aus einer Abseitsstellung erlangt, indem er den Ball
spielt, der vom Pfosten oder der Querlatte oder von einem gegnerischen
Spieler zu ihm prallt.

Ein Spieler in einer Abseitsstellung kann bestraft werden, bevor er den Ball
spielt oder berihrt, falls nach Ansicht des Schiedsrichters kein anderer
Mitspieler, der sich in einer Nicht-Abseitsstellung befindet, die Mdglichkeit hat,
den Ball zu spielen.

Greift ein Gegenspieler ein und droht nach Ansicht des Schiedsrichters
Korperkontakt, wird der Spieler, der sich in einer Abseitsstellung befindet,
bestraft, da er den Gegner beeinflusst.
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Anweisungen des DFB

1. Entscheidend fur die Bewertung, ob ein Spieler sich in Abseitsstellung be-
findet, ist immer seine Position im Augenblick der Ballabgabe durch den
Mitspieler, nicht im Moment der Ballannahme.

2. Eine Abseitsstellung ist nur strafbar, wenn der Spieler auf das Spielgesche-
hen einwirkt oder einen Vorteil erlangt.

Wenn ein Ball offensichtlich zu einem Spieler gespielt wird, der sich in einer
Abseitsposition befindet, und auch nur dieser Spieler den Ball bekommen
kann, so hebt der Asisstent in dem Augenblick die Fahne, wo er dies erkennt,
bzw. der Schiedsrichter pfeift auch dann schon Abseits.

Besteht jedoch ein Zweifel, ob der Ball wirklich zu dem abseitsstehenden
Spieler gelangt, oder wenn zwei Spieler nach dem Ball laufen, von denen
einer abseits stand und der andere nicht, so muss mit der Abseitsentschei-
dung so lange gewartet werden, bis klar erkennbar ist, welcher Spieler den
Ball spielt.

4. Einbeider Ballabgabe passiv abseits stehender Spieler ist dann als strafbar
abseits zu bewerten, wenn er ins Spiel eingreift, weil die Ballabgabe indirekt
zu ihm gelangt und er damit aus seiner Stellung einen Vorteil zieht.

|

5. Ein Spieler verstof3t nicht gegen die Regel, wenn er in Abseitsstellung ist
und Uber die Grenzlinien des Spielfeldes geht, um dem Schiedsrichter klar
zu zeigen, dass er am Spiel nicht teilnimmt.

Wenn das Spielfeldverlassen eines solchen Spielers einen taktischen Zweck
verfolgt und der Spieler unmittelbar danach wieder ins Spiel eingreift, soll
der Schiedsrichter einen indirekten Freistof3 verhdngen, wo der Spieler ins
Spielfeld zurlickgekehrt ist. Der Spieler ist zu verwarnen.

6. Der Schiedsrichter-Assistent zeigt nur strafbares Abseits an.
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Regel 12 - Verbotenes Spiel und N
unsportliches Betragen

Verbotenes Spiel und unsportliches Betragen sind in der nachstehend beschriebe-
nen Form zu ahnden.

Direkter Freistof8

Ein Spieler verursacht einen direkten Freistof3 fr die gegnerische Mannschaft, wenn
er einen der nachfolgend aufgeflihrten sechs Verstofe nach Einschdtzung des
Schiedsrichters fahrldssig, ricksichtslos oder mit unverhaltnismafigem Korpereinsatz
begeht:

e einen Gegner tritt oder versucht, ihn zu treten,
einem Gegner das Bein stellt oder es versucht,

einen Gegner anspringt,

einen Gegner rempelt,

einen Gegner schldgt oder versucht, ihn zu schlagen,
einen Gegner stop3t.

Der gegnerischen Mannschaft wird ebenfalls ein direkter Freisto3 zugesprochen,
wenn ein Spieler einen der nachfolgenden vier Verstope begeht:

@ beim Tackling im Kampf um den Ball den Gegner vor dem Ball berlihrt,
e einen Gegner hélt,

® einen Gegner anspuckt,

)

den Ball absichtlich mit der Hand spielt (dies gilt nicht fir den Torwart in seinem
eigenen Strafraum).

Der direkte Freistop wird an der Stelle ausgeflihrt, wo sich der Verstop ereignete.*)

Strafstof

Begeht ein Spieler der verteidigenden Mannschaft innerhalb seines eigenen
Strafraumes einen der vorstehend genannten zehn Verst6f3e, so ist er durch einen
Strafstof3 zu bestrafen. Dies gilt ohne Riicksicht auf die jeweilige Position des Balles,
aber vorausgesetzt, dass der Ball im Augenblick des Verstofes im Spiel war.

Indirekter Freistof

Ein Torwart verursacht einen indirekten Freistof3 flr die gegnerische Mannschaft,
wenn er innerhalb seines Strafraumes einen der folgenden vier Verstdpe begeht:

@ Er wartet mehr als sechs Sekunden, wihrend er den Ball mit seinen Handen kon-
trolliert, bevor er ihn fiir das Spiel freigibt.
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Er berihrt den Ball, nachdem er ihn freigegeben hatte, erneut mit der Hand, bevor
ein anderer Spieler ihn berihrt hat.

Er berihrt den Ball mit der Hand, den ein Mitspieler ihm absichtlich mit dem Fuf3
zugespielt hat.

Er berlihrt den Ball mit der Hand, nachdem er ihn direkt von einem Einwurf eines
Mitspielers erhalten hat.

Auferdem verursacht ein Spieler einen indirekten Freistof3 flr die gegnerische
Mannschaft, wenn er nach Ansicht des Schiedsrichters einen der folgenden Verstope
begeht:

gefdhrlich spielt,
den Lauf des Gegners behindert,
den Torwart daran hindert, den Ball aus seinen Handen freizugeben,

irgendeine andere, nicht bereits in Regel 12 erwdhnte Regellibertretung begeht,
fiir welche das Spiel unterbrochen wird, um ihn zu verwarnen oder des Feldes zu
verweisen.

Derindirekte Freistof wird an der Stelle ausgefiihrt, wo sich der Verstof3 ereignete.*)
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Personliche Strafen

Verwarnungswiurdige Vergehen

Ein Spieler muss durch Zeigen der Gelben Karte verwarnt werden, wenn er eine der
folgenden sieben Regellibertretungen begeht:

1.

NO oA WN

sich unsportlich verhdlt,

durch Worte oder Handlungen seine Ablehnung zu erkennen gibt,

wiederholt gegen die Spielregeln verstopt,

die Wiederaufnahme des Spieles verzogert,

beim Eckstof3 oder Freistof3 den vorgeschriebenen Abstand nicht einhdlt,

ohne Genehmigung des Schiedsrichters das Spielfeld betritt oder wieder betritt,
das Spielfeld absichtlich und ohne Zustimmung des Schiedsrichters verldsst.

Feldverweiswiirdige Vergehen

Ein Spieler muss durch Zeigen der Roten Karte des Feldes verwiesen werden, wenn
er eine der folgenden sieben Regellbertretungen begeht:

1.

2.
3.
4

ein grobes Foul begeht,
gewaltsam spielt,
einen Gegner oder irgendeine andere Person anspuckt,

ein Tor oder eine offensichtliche Torchance der gegnerischen Mannschaft durch
absichtliches Handspiel verhindert oder zunichte macht (dies gilt nicht fir den
Torwart in seinem Strafraum),

einem auf sein Tor zulaufenden Gegenspieler eine offensichtliche Torchance
nimmt, indem er eine mit Freistof3 oder Strafstof3 zu ahndende Regelibertretung
begeht,
anstépige, beleidigende oder schmdhende AuPerungen oder Gebdrden ge-
braucht,

eine zweite Verwarnung im selben Spiel erhdlt.
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Entscheidungen des
International Football Association Board

1. Jeder Spieler, befinde er sich innerhalb oder auf3erhalb des Spielfeldes, der
sich eines verwarnungs- oder feldverweiswiirdigen Vergehens schuldig macht,
sei es gegeniber einem Gegner, einem Mitspieler, dem Schiedsrichter, einem
Schiedsrichter-Assistenten oder einer anderen Person, oder der beleidigende
oder schmahende AuBerungen gebraucht, ist entsprechend der Natur des Ver-
stofes zu bestrafen.

2. Es qilt als Kontrolle des Balles durch den Torwart, wenn dieser ihn mit
irgendeinem Teil des Armes oder der Hand beriihrt. Zum Ballbesitz zahlt es
auch, wenn der Torwart den Ball absichtlich von der Hand oder dem Arm ab-
prallen lasst. Hiervon ausgenommen ist der Fall, dass der Ball nach Ansicht
des Schiedsrichters zufallig vom Torwart wegspringt, zum Beispiel nach ei-
ner Rettungsaktion.

3. Im Rahmen der Regel 12 darf ein Spieler den Ball mit dem Knie, der Brust
oder dem Kopf zu seinem Torwart spielen. Wenn jedoch der Spieler nach
Auffassung des Schiedsrichters einen Trick absichtlich benutzt, um, wah-
rend der Ball im Spiel ist, diese Bestimmung zu umgehen, macht er sich un-
sportlichen Betragens schuldig. Er ist durch Zeigen der Gelben Karte zu
verwarnen. Gegen seine Mannschaft wird ein indirekter Freisto am Tatort
verhangt.*)

Wenn der Spieler diesen Trick absichtlich zur Umgehung der Regel bei der
Ausflihrung eines Freistoes anwendet, wird er durch Zeigen der Gelben
Karte verwarnt. Der Freistop wird wiederholt.

Unter diesen Umstanden ist es unerheblich, ob der Torwart anschliefend
den Ball mit den Handen berlihrt oder nicht. Der Spieler Gbertritt die Regel,
um Sinn und Geist der Regel 12 zu umgehen.

4. Ein Tackling, welches die Gesundheit eines Gegners gefdhrdet, ist als gro-
bes Foul zu ahnden.

5. Jede Simulation auf dem Spielfeld, deren Absicht es ist, den Schiedsrichter
zu tauschen, muss als unsportliches Betragen bestraft werden.

6. Ein Spieler, der sein Trikot beim Torjubel auszieht, wird wegen unsport-
lichen Betragens verwarnt. (Die Sanktion findet bereits dann Anwendung,
wenn ein Spieler sein Trikot Gber den Kopf streift oder mit dem Trikot sein
Gesicht verdeckt.)
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Anweisungen des DFB

1.

10.

n.

Regel 12 - Verbotenes Spiel und unsportliches Betragen

Disziplinarmafnahmen

Die Rote oder die Gelbe Karte kdnnen nur einem Spieler, einem Ersatz- oder
ausgewechselten Spieler gezeigt werden.

Disziplinarstrafen darf der Schiedsrichter vom Betreten des Spielfeldes bis
zum Verlassen des Feldes nach dem Schlusspfiff aussprechen.

Ein des Feldes verwiesener Spieler muss die Technische Zone und die
Umgebung des Spielfeldes verlassen.

Jeder Spieler, der den Schiedsrichter angreift oder beleidigt, wird des
Feldes verwiesen.

Jeder Spieler, der gegen eine Schiedsrichter-Entscheidung protestiert,
wird verwarnt.

Unter gewaltsamem Spiel versteht man den Angriff eines Spielers auf den
Gegner, ohne dass dabei um den Ball gekdmpft wird.

Greift ein Spieler einen Mannschaftskameraden, den Schiedsrichter, einen
Schiedsrichter-Assistenten, einen Zuschauer usw. an, so gilt dies ebenfalls
als gewaltsames Spiel.

Treten und Schlagen sind Tatlichkeiten und bedingen - ebenso wie grobe
Unsportlichkeiten - einen Feldverweis mit der Roten Karte ohne vorherige
Verwarnung des schuldigen Spielers (grob unsportlich ist z. B. das
Anwerfen eines Mitspielers).

Wenn ein Spieler der verteidigenden Mannschaft wegen Tretens oder
Schlagens eines Gegners innerhalb des Strafraumes vom Spielfeld gewie-
sen wird, muss der Schiedsrichter auferdem noch einen Strafstop verhan-
gen, wenn sich der Ball im Spiel befand.

Wenn sich zwei Spieler auperhalb der Spielfeldgrenze befinden und einer
tritt oder schldgt absichtlich den anderen, wahrend der Ball noch im Spiel
ist, hat der Schiedsrichter das Spiel zu unterbrechen und den schuldigen
Spieler vom Spielfeld zu weisen. Das Spiel ist durch Schiedsrichter-Ball an
der Stelle fortzusetzen, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Spiel-
unterbrechung befand.*)

Das Anspucken eines Spielers und der Versuch sind gleich (direkter
Freistof3, Feldverweis) zu bestrafen.

Der Verstof3 des Anspuckens von Offiziellen und anderen Personen oder
dhnlich ungebtihrliches Benehmen soll als grob unsportliches Betragen im
Sinne der Regel 12 betrachtet werden.

Normalerweise wird ein Spieler wegen Haltens nicht verwarnt. Eine Ver-
warnung wird aber erforderlich, wenn ein Spieler einen Gegner halt, umihn
daran zu hindern, in Ballbesitz zu gelangen.




12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Absichtliches Handspiel liegt vor, wenn der Ball mit der Hand oder dem Arm
gehalten, gestoen oder geschlagen wird. Wird der Ball jedoch aus kurzer
Entfernung gegen den normal gehaltenen Arm geschossen, so ist dies nicht
als Absicht zu werten.

Normalerweise wird ein Spieler wegen Handspiels nicht verwarnt. Eine
Verwarnung wird aber erforderlich, wenn ein angreifender Spieler ver-
sucht, mit Hilfe seiner Hande ein Tor zu erzielen, und wenn ein Spieler ein
unsportliches Handspiel begeht (z.B. Verhinderung eines aussichtsreichen
Angriffs).

Jedes unsportliche Betragen ist - neben dem gegebenenfalls verschulde-
ten indirekten Freistop - mit einer Verwarnung zu bestrafen. Falls der
Schiedsrichter die Vorteilbestimmung anwendet, hat er eine erforderli-
che Verwarnung bei der ndachsten Spielunterbrechung auszusprechen.
Begeht ein Spieler bis dahin ein weiteres Vergehen, das ,,Gelb" nach sich
zieht, soist der Spieler mit ,,Gelb-Rot" des Feldes zu verweisen (zunachst
.Gelb” und dann ,,Gelb-Rot").

Wird ein bereits verwarnter Spieler wahrend eines Spieles in Folge einer zwei-
ten Verwarnung des Feldes verwiesen, muss der Schiedsrichter ihm zuerst die
Gelbe Karte und unmittelbar danach die Rote Karte zeigen. (Damit soll deut-
lich signalisiert werden, dass der Feldverweis aufgrund des zweiten verwar-
nungswirdigen Verstofes und nicht etwa aufgrund eines Verstofes, der ei-
nen sofortigen Ausschluss zur Folge gehabt hatte, ausgesprochen wurde.)

Wenn ein Schiedsrichter im Begriff ist, einen Spieler zu verwarnen, und die-
ser Spieler, ehe die Verwarnung ausgesprochen ist, einen weiteren Verstof3
begeht, der eine Verwarnung nach sich zieht, so muss der Spieler mit ,,Gelb-
Rot" des Feldes verwiesen werden (zundchst ,,Gelb", dann ,,Gelb-Rot").

Wenn nach Meinung des Schiedsrichters ein Torwart sich langer als not-
wendig auf den Ball legt, macht er sich unsportlichen Betragens schuldig.

Der Torhditer ist mit der Roten Karte des Feldes zu verweisen, wenn er
auperhalb seines Strafraumes den Ball absichtlich mit den Handen spielt
und so eine klare Tormdglichkeit zunichte macht oder einen offensichtli-
chen Torerfolg verhindert.

Das unabsichtliche Ablenken des Balles mit dem Fuf3 oder den Fii3en (der
Ball wird von einem Mannschaftskollegen des Torhtiters ungewollt abge-
falscht oder nicht richtig getroffen) ist kein Rickpass im Sinne der Regel.

Situationen, in welchen der Ball von einem Mannschaftskollegen mit dem
Fuf3 zwar nicht direkt in Richtung des Torhiters, jedoch absichtlich so ge-
spielt wird (beispielsweise neben das Tor), dass der Torhiter den Ball an-
nehmen kann, sind im Sinne dieser Regel als absichtliche Riickpdsse an den
Torhuter zu werten. Berlhrt der Torwart in solchen Fallen den Ball mit den
Handen, ist ein indirekter Freistof3 zu verhangen.
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21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

Regel 12 - Verbotenes Spiel und unsportliches Betragen

Ein Verstop gegen die Spielregel liegt ebenfalls vor, wenn sich ein Spieler
beim Eckstof vor den Torhter stellt, um diesen dadurch zu behindern, be-
vor der Eckstof3 ausgefiihrt und der Ball im Spiel ist.

Ein Spieler ist in Ballbesitz, auch wenn er den Ball aus taktischen Griinden
deckt, ihn aber nicht berihrt, er jedoch in Spielndhe bleibt. Wenn er dabei
den Gegner hindert, ihn also sperrt, ist dies keine Regellbertretung. Der
ballfihrende Spieler darf nun korrekt gerempelt werden.

Wenn ein Spieler seine Arme ausstreckt, um einen Gegner zu stéren, von ei-
ner Seite auf die andere tritt, seine Arme auf und ab bewegt, um ihn zu
behindern und zu zwingen, die Richtung zu andern, ihn dabei aber kérper-
lich nicht berlihrt, hat der Schiedsrichter den Spieler wegen unsportlichen
Verhaltens zu verwarnen und einen indirekten Freistop anzuordnen.

Scherenschldge oder Fallrliickzieher sind erlaubt, sofern sie nach Ansicht
des Schiedsrichters nicht einen Gegenspieler gefdhrden.

Wenn der Spieler nach Spielbeginn in seine Mannschaft eintritt, hat er sich
beim Schiedsrichter zu melden. Dies ist so zu verstehen, dass er von der
Seitenlinie aus die Aufmerksamkeit des Schiedsrichters auf sich zu lenken
hat. Das Zeichen des Schiedsrichters soll durch eine eindeutige Geste ge-
geben werden, die dem Spieler verstandlich macht, dass er das Spielfeld
betreten darf. Es ist nicht notwendig, dass der Schiedsrichter bis zu einer
Spielunterbrechung wartet. (Diese Bestimmung ist nicht auf den in der
Regel 4 vorgesehenen Fall anwendbar.) Nur ihm steht es zu, den Zeitpunkt
zu bestimmen, wann er das Zeichen seines Einverstandnisses geben will.

Der Torwart darf im Torraum nicht gerempelt werden, auf3er er hadlt den Ball
oder hindert einen Gegner.

Jeglicher Angriff auf den Ball, den der Torwart halt, ist verboten (gefahrli-
ches Spiel).

Ein Verstof liegt dann vor, wenn ein Spieler vor einem Torhiter hin und her
|duft, um ihn daran zu hindern, den Ball wieder ins Spiel zu bringen.

Halt ein Spieler z.B. mit einem Schienbeinschiitzer in der Hand den Ball auf,
so ist auf Handspiel zu entscheiden.

Schldgt ein Spieler einen Gegenspieler, ist der Tatort, wo der Spieler getrof-
fen wurde (Kontaktvergehen). Wirft ein Spieler einen Gegenstand an den
Kérper eines Gegenspielers, ist der Tatort, wo der Spieler getroffen wurde
(oder hatte getroffen werden sollen - Wurfvergehen).

Betritt ein Auswechselspieler unerlaubt das Spielfeld und erreicht durch
das Wegspielen des Balles, dass ein Tor verhindert wird, so gibt es einen in-
direkten Freistop an der Stelle, wo bei der Unterbrechung der Ball war und
der Spieler wird lediglich verwarnt.
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Regel 13 - Freistofie N

Arten von Freistofien
Es gibt direkte und indirekte Freistofe.

Bei der Ausfliihrung jedes Freistofes muss der Ball ruhig am Boden liegen, und der
den Freistof ausfiihrende Spieler darf den Ball erst wieder spielen, nachdem ein an-
derer Spieler den Ball berthrt hat.

Der direkte Freistof

e Wenn ein direkter Freistof direkt in das gegnerische Tor geschossen wird, ist das
Tor gliltig.

e Wenn der direkte Freistof3 direkt ins eigene Tor geht, wird der gegnerischen
Mannschaft ein Eckstof3 zugesprochen.

Der indirekte Freistof

Zeichen des Schiedsrichters

Der Schiedsrichter zeigt einen indirekten Freistof3 an, indem er seinen Arm Uiber den
Kopf hebt. Er muss den Arm in dieser Position belassen, bis der Stof ausgefiihrt ist
und der Ball von einem anderen Spieler beriihrt wurde oder aus dem Spiel geht.

Der Ball geht ins Tor

Ein Tor kann erzielt werden, wenn der Ball nach der Ausfiihrung von einem anderen
Spieler berihrt wurde, bevor er die Torlinie Gberschreitet.

e Wenn ein indirekter Freistof3 direkt ins gegnerische Tor geschossen wird, ist auf
Abstof3 zu entscheiden.

e Wenn ein indirekter Freistof direkt ins eigene Tor geht, wird der gegnerischen
Mannschaft ein Eckstof3 zugesprochen.

Ort der Freistofausfiihrung

Freistof3 innerhalb des Strafraumes

Direkter oder indirekter Freistof3 fir die verteidigende Mannschaft:

e Alle Gegenspieler sind mindestens 9,15 m vom Ball entfernt.

e Alle Gegenspieler bleiben auBerhalb des Strafraumes, bis der Ball im Spiel ist.

® Der Ballistim Spiel, wenn er mit dem Fuf3 direkt aus dem Strafraum gestof3en wur-
de.

e Ein Freistof innerhalb des Torraumes darf von jedem Punkt dieses Raumes aus
ausgefihrt werden.
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Indirekter Freistop fur die angreifende Mannschaft:

e Alle Gegenspieler sind mindestens 9,15 m vom Ball entfernt oder auf ihrer eigenen
Torlinie zwischen den Pfosten, bis der Ball im Spiel ist.

e Der Ballistim Spiel, wenn er mit dem Fuf3 gestof3en wurde und sich bewegt.

e Derinnerhalb des Torraumes verwirkte indirekte Freistof3 wird auf der parallel zur
Torlinie verlaufenden Torraumlinie von dem Punkt ausgefihrt, der dem Tatort am
ndchsten gelegen ist.

Freistépe auperhalb des Strafraumes:

e Alle Gegenspieler sind mindestens 9,15 m vom Ball entfernt, bis der Ball im Spiel ist.
e Der Ballistim Spiel, wenn er mit dem Fuf3 gestof3en wurde und sich bewegt.

e Der freistof3 wird am Tatort ausgefuhrt.

Strafbestimmungen

Wenn bei der Ausflihrung eines Freistof3es ein Gegenspieler sich naher als vorge-
schrieben am Ball befindet,

e wird der Stof3 wiederholt.

Wenn bei einem Freistof der verteidigenden Mannschaft aus dem eigenen Strafraum
der Ball nicht direkt ins Spiel gebracht wird,

® wird der Stof3 wiederholt.
Der Freistof3 wird von einem Feldspieler ausgefihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und von dem ausfiihrenden Spieler erneut (auf3er absicht-
lich mit der Hand) berlhrt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berihrt hat,

e wird einindirekter Freistof fiir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)

Wenn der Ball im Spiel ist und von dem ausfiihrenden Spieler absichtlich mit der
Hand gespielt wird, bevor ein anderer Spieler ihn bertihrt hat,

® wird ein diref<ter Freistof fir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)

e Ein Strafstof3 ist zu verhdngen, wenn die Regeliibertretung im Strafraum des aus-
fdhrenden Spielers erfolgte.

Der Freistof wird vom Torwart ausgefihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart erneut (aufer absichtlich mit der Hand)
berlhrt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berihrt hat,

e wird einindirekter Freistof fiir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)
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Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt wird,
bevor ein anderer Spieler ihn berlhrt hat, wird

e cin direkter Freistof3 fir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat, wenn diese sich auBerhalb des Strafraumes
dieses Torwartes befand.*)

e ein indirekter Freistof fir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat, wenn es im Strafraum des ausfiihrenden
Torwartes geschah.

Anweisungen des DFB

1. Der Schiedsrichter soll eine schnelle Ausfiihrung des Freistof3es zulassen.
Das Zeichen kann Pfiff, Wink, Ruf oder einfache Zustimmung zur Spiel-
fortsetzung sein.

2. Fordert die zum Freistof3 berechtigte Mannschaft die Einhaltung der 9,15-m-
Entfernung vom Ball, soll der Schiedsrichter die Entfernung feststellen,
aber durch ein unmissverstandliches Zeichen verhindern, dass der Freistof3
vor der Freigabe des Balles ausgefiihrt wird. Wird der Freistof3 trotzdem
ausgeflhrt, so ist er zu wiederholen und der schuldige Spieler ist zu ver-
warnen.

3.  Wenn bei Ausfliihrung eines Freistof3es irgendein Spieler, mit der Absicht,
den Gegner zu verwirren, herumtanzt und gestikuliert, ist dies als unsport-
liches Betragen zu betrachten, wofir der (oder die) schuldige(n) Spieler
verwarnt werden muss/mussen.

4. Spieler, die sich bei der Ausfiihrung eines Freistoffes nicht auf die vorge-
schriebene Entfernung zuriickziehen, missen verwarnt werden. Insbeson-
dere sind auch Versuche, durch Entgegenlaufen die vorgeschriebene
Entfernung zu verkiirzen, um so die Ausfiihrung des Freistof3es zu behindern,
Unsportlichkeiten.

5. Obwohlnachden Spielregeln alle gegnerischen Spieler auf eine Distanz von
9,15 m zurlickgehen mussen, liegt es im Ermessen des Schiedsrichters, von
dieser Bedingung abzusehen, wenn dadurch eine schnelle Ausfiihrung des
Freistopes ermdglicht wird.
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B Rcgel 14 - Strafstof

Ein Strafstop ist gegen eine Mannschaft zu verhangen, deren Spieler im eigenen
Strafraum und wahrend der Ball im Spiel ist, eine der zehn Regellbertretungen be-
geht, die mit direktem Freistof zu bestrafen sind.

Aus einem Strafstof3 kann ein Tor direkt erzielt werden.

Der Strafsto muss ausgefliihrt werden, auch wenn die Spielzeit am Ende jeder
Halbzeit (auch in einer erforderlichen Verldngerung) abgelaufen ist.

Position des Balles und der Spieler

Der Ball
e wird auf die StrafstoBmarke gelegt.

Der ausfiihrende Spieler

® muss klar identifiziert sein.

Der Torwart der verteidigenden Mannschaft

@ muss mit Blick zum Schlitzen auf seiner Torlinie zwischen den Pfosten bleiben, bis
der Ball mit dem Fuf3 gestof3en ist.

Alle anderen Spieler miissen sich aufhalten:
e innerhalb des Spielfeldes,

® auferhalb des Strafraumes,

® hinter dem Strafstof3punkt,

e mindestens 9,15 m vom Ball entfernt.

Der Schiedsrichter

e darf das Signal zur Ausfiihrung des Stofes erst geben, wenn alle Spieler ihre
Position in Ubereinstimmung mit der Regel eingenommen haben,

e entscheidet, wann der Strafstof3 seine Wirkung erzielt hat.

Ausfiihrung

@ Der ausflihrende Spieler muss den Ball mit dem Fuf3 nach vorne stof3en.

e Erdarfden Ball nicht wieder spielen, bevor er von einem anderen Spieler berihrt
wurde.
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@ Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuf3 gestof3en wurde und sich vorwérts be-
wegt.

Ein Strafstof3 wahrend des laufenden Spieles oder in der fiir seine Ausflihrung oder
Wiederholung verlangerten Spielzeit gilt auch dann als verwandelt, wenn der Ball,
bevor er die Torlinie zwischen den Pfosten und unter der Querlatte tiberschritten hat,

e cinen oder beide Pfosten und/oder die Querlatte und/oder den Torwart berthrt
hat.

Strafbestimmungen

fUr eine der folgenden Situationen, nachdem der Schiedsrichter das Zeichen zur
Ausflihrung gegeben hat und bevor der Ball im Spiel ist:

Der ausfiihrende Spieler verstofit gegen die Regeln
@ Der Schiedsrichter soll die Ausfiihrung zulassen.
e Wenn der Ball ins Tor geht, wird der Strafstof3 wiederholt.

e Wennder Ball nicht ins Tor geht, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und setzt
es mit einem indirekten Freistof3 zugunsten der verteidigenden Mannschaft fort.

Der Torwart verstopt gegen die Regeln

e Der Schiedsrichter soll die Ausfiihrung zulassen.

e Wenn der Ball ins Tor geht, wird das Tor anerkannt.

e Wenn der Ball nicht ins Tor geht, wird der Strafstof3 wiederholt.

Ein Mitspieler des Schiitzen betritt den Strafraum, lauft vor die
Strafstofmarke oder nahert sich dem Ball auf weniger als 9,15 m

® Der Schiedsrichter soll die Ausfiihrung zulassen.
e Wenn der Ball ins Tor geht, wird der Strafstof3 wiederholt.

e Wennder Ball nicht ins Tor geht, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und setzt
es mit einem indirekten Freistof3 zugunsten der verteidigenden Mannschaft fort.

@ Wenn der Ball von Torwart, Querlatte oder Torpfosten zurlickspringt und wieder von
diesem Spieler berihrt wird, soll der Schiedsrichter das Spiel unterbrechen und es
mit einem indirekten Freistof3 zugunsten der verteidigenden Mannschaft fortsetzen.

Ein Mitspieler des Torwartes betritt den Strafraum, lauft vor die
Strafstofmarke oder nahert sich dem Ball auf weniger als 9,15 m

@ Der Schiedsrichter soll die Ausfiihrung zulassen.
e Wenn der Ball ins Tor geht, wird das Tor anerkannt.
e Wenn der Ball nicht ins Tor geht, wird der Strafstof3 wiederholt.
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Spieler beider Mannschaften iibertreten die Regeln
e Der Strafstof3 wird wiederholt.

Nachdem der Strafstof ausgefiihrt wurde,
® berlhrtder Schiitze den Ball ein zweites Mal (aber nicht mit der Hand), bevor er von
einem anderen Spieler berihrt wurde.

Ein indirekter Freistof3 ist fir die gegnerische Mannschaft zu verhdngen, der am
Tatort ausgefiihrt wird.*)

e spielt der Schiitze den Ball absichtlich mit der Hand, bevor er von einem anderen
Spieler beriihrt wurde.

Ein direkter Freistop ist flr die gegnerische Mannschaft zu verhdangen, der am Tatort
ausgefuhrt wird.*)

e wird der Ball auf dem Weg nach vorne von einem duferen Einfluss aufgehalten.
Der Strafstofy muss wiederholt werden.

Nachdem der Ball von Torwart, Torpfosten oder Querlatte ins Feld zurlickgesprungeniist,
e wird er von einem dufleren Einfluss aufgehalten.

Der Schiedsrichter muss das Spiel unterbrechen.
Das Spiel wird mit Schiedsrichter-Ball an der Stelle fortgesetzt, wo der Ball von dem
duferen Einfluss bertihrt wurde.*)

Anweisungen des DFB

1. Der Schiitze muss fiir Schiedsrichter und Torwart klar erkennbar sein. Lauft
ein anderer Spieler zum Stof3 an, ist sofort zu unterbrechen. Der Spieler ist
Zu verwarnen.

2. Stort ein Spieler absichtlich die Vorbereitungen zum Strafstof, so ist er
durch Zeigen der Gelben Karte zu verwarnen!

3. Der Schiitze muss den Strafstof} in einem Zuge ausfiihren. Es ist z.B. nicht
erlaubt, den Lauf unmittelbar vor dem Ball zu stoppen, um dadurch den
Torwart zu tauschen.

B

Spielt ein Spieler den Strafsto mit dem Absatz zu einem Mitspieler zurick,
so entscheidet der Schiedsrichter auf indirekten Freistof3 fir die gegneri-
sche Mannschaft von der StrafstoBmarke aus.

5. Weigertsich beider Ausflihrung eines Strafstof3es der Torwart, seinen Platz
einzunehmen, soist er zu verwarnen, und wenn er bei der Weigerung bleibt,
ist der Spielfiihrer einzuschalten.

Ein Spieler der Mannschaft hat auf jeden Fall den Torwartposten einzuneh-
men.
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B Regel 15 - Einwurf

Der Einwurf ist eine Spielfortsetzung.

Aus einem Einwurf kann ein Tor nicht direkt erzielt werden.

Auf Einwurf wird entschieden,

e wennder Ballin der Luft oder am Boden vollstandig die Seitenlinie tberschritten hat,
e an der Stelle, wo der Ball die Linie Uberschritten hat,

® gegen die Mannschaft, deren Spieler zuletzt den Ball berihrt hat.

Ausfiihrung
Im Augenblick des Einwurfes muss der einwerfende Spieler
@ das Gesicht dem Spielfeld zuwenden,

e mit einem Teil eines jeden Fufes entweder auf der Seitenlinie oder auf dem Boden
auferhalb des Spielfeldes stehen,

® beide Hdnde gebrauchen,

e den Ball von hinten (iber seinen Kopf werfen.

Der einwerfende Spieler darf den Ball nicht ein zweites Mal spielen, bevor ihn ein an-
derer Spieler berlhrt hat.

Alle Gegenspieler missen einen Mindestabstand von zwei Metern zum einwerfenden
Spieler einhalten.

Der Ball ist im Spiel, sobald er innerhalb des Spielfeldes ist.

Strafbestimmungen

Der Einwurf wird von einem Feldspieler ausgefihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und von dem ausfihrenden Spieler erneut (auper absicht-
lich mit der Hand) berihrt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berihrt hat,

e wirdeinindirekter Freistof3 flr die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)

Wenn der Ball im Spiel ist und von dem ausfiihrenden Spieler absichtlich mit der
Hand gespielt wird, bevor ein anderer Spieler ihn bertihrt hat,

e wird ein direkter Freistof fur die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)

e Ein Strafstof3 ist zu verhdngen, wenn die Regellibertretung im Strafraum des aus-
fihrenden Spielers erfolgte.

Der Einwurf wird vom Torwart ausgefihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart erneut (aufer absichtlich mit der Hand)
berihrt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berihrt hat,
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e® wirdeinindirekter Freistof3 flr die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt wird,
bevor ein anderer Spieler ihn berlhrt hat, wird

e ein direkter Freistof fir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt, wo
sich die Ubertretung ereignet hat, wenn diese sich auBerhalb seines Strafraumes
befand.*)

e einindirekter Freistof fir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt, wo
sich die Ubertretung ereignet hat, wenn es in seinem Strafraum geschah.*)

Wenn bei der Ausfiihrung eines Einwurfes ein Gegner den einwerfenden Spieler be-
hindert oder stoért,

e wird er durch Zeigen der Gelben Karte wegen unsportlichen Verhaltens verwarnt.
Nach jeder anderen Ubertretung dieser Regel
e wird der Einwurf von einem Spieler der gegnerischen Mannschaft ausgefihrt.

Korrekter Einwurf
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Regel 16 - Abstof3 N

Der Abstop ist eine Spielfortsetzung.

Aus einem Abstof kann fir die ausfiihrende Mannschaft ein Tor direkt erzielt wer-
den.

Ein Abstof wird verhangt, wenn

e der Ball zuletzt von einem Spieler der angreifenden Mannschaft berihrt wurde
und in der Luft oder am Boden vollstdndig die Torlinie (iberschreitet, ohne dass
dabei ein Tor in Ubereinstimmung mit Regel 10 erzielt wurde.

Ausfiihrung
@ Der Abstof3 wird von einem Spieler der verteidigenden Mannschaft von irgend-
einem Punkt innerhalb des Torraumes ausgefuhrt.

e® Die Gegner des Spielers, der den Abstof3 ausfiihrt, missen auferhalb des Straf-
raumes bleiben, bis der Ball im Spiel ist.

e Der abstofiende Spieler darf den Ball nicht ein zweites Mal spielen, bevor ihn ein
anderer Spieler bertihrt oder gespielt hat.

@ Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuf3 direkt aus dem Strafraum heraus ge-
stof3en wurde.

Strafbestimmungen

Der Ball wurde nicht direkt aus dem Strafraum ins Spiel gebracht:
e der Abstof3 wird wiederholt.

Der Abstof3 wird von einem Feldspieler ausgefiihrt:
Wenn der Ball im Spiel ist und von dem ausfiihrenden Spieler erneut (auper ab-
sichtlich mit der Hand) berlhrt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berihrt hat,

e wird einindirekter Freistof fiir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)

Wenn der Ball im Spiel ist und von dem ausfihrenden Spieler absichtlich mit der

Hand gespielt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berlhrt hat,

e wird ein direkter Freistof fir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)

e Ein Strafstof3 ist zu verhdngen, wenn die Regeliibertretung im Strafraum des aus-
fdhrenden Spielers erfolgte.
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Der Abstof3 wird vom Torwart ausgefiihrt:
Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart erneut (auPer absichtlich mit der Hand)
berlihrt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berihrt hat,

® wirdein indifekter Freistof fur die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhangt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)

Wenn der Ballim Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt wird, be-

vor ein anderer Spieler ihn berthrt hat, wird

e ein direkter Freistof fiur die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt, wo
sich die Ubertretung ereignet hat, wenn diese sich auperhalb des Strafraumes die-
ses Torwartes befand.*)

e einindirekter Freistof fir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt, wo
sich die Ubertretung ereignet hat, wenn es im Strafraum des ausfiihrenden
Torwartes geschah.*)

Bei jeder anderen Ubertretung dieser Regel
e wird der Abstof3 wiederholt.
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Regel 17 - Eckstop N

Der Eckstof ist eine Spielfortsetzung.

Aus einem Eckstof3 kann fir die ausfihrende Mannschaft ein Tor direkt erzielt wer-
den.

Ein Eckstop wird verhangt,

@ wenn der Ball - zuletzt von einem Spieler der verteidigenden Mannschaft berthrt
-in der Luft oder am Boden vollstdndig die Torlinie (berquert, ohne dass dabei ein
Tor in Ubereinstimmung mit Regel 10 erzielt wurde.

Ausfiihrung
@ Der Ball wird in den Viertelkreis der am ndchsten gelegenen Eckfahne gesetzt.
@ Die Eckfahne darf nicht entfernt werden.

@ Die Gegenspieler dirfen nicht ndher als 9,15 m an den Ball herankommen, bevor
dieser im Spiel ist.

e Der Eckstof3 wird von einem Spieler der angreifenden Mannschaft ausgefihrt.
@ Der Ballist im Spiel, wenn er mit dem Fuf3 gestof3en wurde und sich bewegt.

e Der ausfiihrende Spieler darf den Ball nicht wieder spielen, bevor er von einem
anderen Spieler berthrt wurde.

Strafbestimmungen
Der Eckstof3 wird von einem Feldspieler ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und von dem ausfiihrenden Spieler erneut (auper absicht-
lich mit der Hand) berthrt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berihrt hat,

e wird ein indirekter Freistof fiir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)

Wenn der Ball im Spiel ist und von dem ausfihrenden Spieler absichtlich mit der
Hand gespielt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berthrt hat,

e wird ein direkter Freistof fur die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)

e Ein Strafstof3 ist zu verhdngen, wenn die Regeliibertretung im Strafraum des aus-
fiihrenden Spielers erfolgte.

Der Eckstof3 wird vom Torwart ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart erneut (aufer absichtlich mit der Hand)
beriihrt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berihrt hat,
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® wirdein indi(ekter Freistof fiir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhangt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt wird,
bevor ein anderer Spieler ihn berihrt hat, wird

e ein direkter Freistof3 fir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat, wenn diese sich auperhalb des Strafraumes
dieses Torwartes befand.*)

e ein indirekter Freistof3 fir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat, wenn es im Strafraum des ausfiihrenden
Torwartes geschah.*)

Bei jeder anderen Regeliibertretung
e wird der Eckstof3 wiederholt.

Anweisungen des DFB

1. Der Eckstof ist von der Seite auszufiihren, die der Stelle am nachsten liegt,
an der der Ball das Spielfeld verlassen hat.

2. Schiedsrichter und -Assistent tberprifen auf ihrer Seite die korrekte Lage
des Balles. Der Schiedsrichter-Assistent gibt dem Schiedsrichter ein Zeichen,
wenn bei einem Eckstof3 auf seiner Seite alle Bestimmungen erfillt sind.

3. Zur Ausfiihrung eines Eckstof3es wird die Spielzeit nicht verlangert.

Beim Eckstof3 darf der ausflihrende Spieler den Ball nicht erneut spielen,
wenn er vom Torpfosten direkt zu ihm zurtckspringt.

Die Zeichnung zeigt einige Beispiele von korrekter
und nicht korrekter Lage des Balles.
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B Abseits - Diagramm

‘auye4 aIp buniyniagjjeg Jap 199 }Gay JUdISISSy-493Yd1ISPaIYdS 1aq
*Jjeg uap 31ynJdag pun ‘udassn}julaaq Nz J1aubao
uap auyo ‘() bunjiaysspIasqy JauId ul YIS 3apuiyaq 1dj916uy uig

egel

™

Die Ab.




iagramm 2 Iz

Abseits - D

18y 14YNJaq JYdiU [jeg Uap 1o Bp ‘UspIam 14eJ)Saq Jydiu uuey Jaalds Jog
*uaJyniag nz jjeg uap pun UdSSN|Juldaq NZ JaubH9
uap auyo ‘(v) bunjia3ssasqy J3UIR Ul YIS JaIPUAq 13)1210Uy UiF

61

egel

)

Die Ab



3

B Abseits - Diagramm

18y 14YNJaq JYDIU [jeg UaP U [I9M ‘UBPIIM }JRJISI] JYdIU uuey () J3aids

J31ds YolIga1ys jjeg usp pun 3ya3s S}ISqY Wi JY21u 13p (g) 13[31dSHUN
ula 0suaga ‘jjeg wnz juual () bunjaissiiasqy Jaurd ul Jaj1aibuy uig

egel

™

Die Ab.




Diagramm 4 I

Abseits -

‘ue ,,go3sqy* 16192 JUd)SISSY-19)Yd1ISPaIYdS J8d
*uaJyniaq nz
uasalp auyo ‘|jeg wnz juual () bunjjayssyiasqy Jaula ul sj1a1buy urg

itsregel

Die Ab



5

B Abseits - Diagramm

‘us/alds
nz jjeg uap ‘1Japuly uelep Jouba9 usauld o ep ‘udjeisaq Nz 3si 43 YIS
9Ip 493NYJ0) Wop J412dSIoA () bunjjayssyIasqy Jaula ul Jsj19ibuy ulg

egel

™

Die Ab.




Diagramm 6 N

Abseits -

“uayuaInz
-ge 19O UBSSNJJUIB] U)ISS9 JIW UY! JOPO UBLIBASIIA NZ JYIIS BIP J9INYIO0L
wap auyo ‘(y) bunjjapsspiasqy Jauld ul ydis 19puiyaq Jogeibuy uij

65

egel

)

Die Ab



/4

B Abseits - Diagramm

"UdYU3|qe JOPO UISSNJJUIda] (g) dIp 'UdISa9 aulay 1ydew (V)
“uafalds Nz jjeg uap ‘ulspuly NZ ueiep Joubas usp auyo ‘jjeg
wnz juual pun (y) bunjjajssyiasqy Jaula Ui YdIs 19puljaq 1aj191buy urg

ko ==
IR 150 B e
b Py .’
=
sy, Sl
sy

goysyo3
udayabiap uidy

egel

™

Die Ab.




iagramm 8 Iz

Abseits - D

‘U9yUa|ge J3PO UdSSNJjuIdaq (g) 49121dS aIp ‘U9}sa9 jydew () 4ajads
‘ugalds nz |jeg usp ‘uesep (g) 49Ja1dsusabas usp
JJepuly pun jjeg wnz juusi (y) bunjjajssiiasqy Jauls ul J3j19.buy ulg

67

egel

)

Die Ab



9

B Abseits - Diagramm

‘1ey 14ynJaq jjeg usp pun uapungaq bunjja3ssiiasqy
Jauld ul 3gebqessnydS Jsp JOA YIIS IS [IoM ‘DM }JeISaq Jop ‘Iqus|
-abge (g) 49/31dS Nz 43)NYJ0] WOA pIIM (V) SI3[31dSN Saule sSnyds 19g

egel

™

Die Ab.




10 I

ey usbozab

[191J0A UdUI9y buN|ja3S J2UISS SNE 0S PUN }UYnNJaq JY2Ju [jeg usp Jd ep ‘}jeis
-9Q JYoIu Joqe paim ‘bunjja3ss3Iasqy Jauld ul yais 3opuiyaq (D) 19/91ds
‘Jleg uap 3ja1ds ‘Jopuljaq bunjja3ssyasqy Jauldy ul yoIs 4op ‘(g) 4o/a1ds
‘pI84 SuUl ¥oNUNZ 13)NYJd0l WOA 31bullds () Si3/a1dSyN Sauls SSnydS Jag

Abseits - Diagramm

69

egel

)

Die Ab



B Abseits - Diagramm 11

Jey 34ynJaq jjeg uap pun
uapunyaq bunjja3ss}asqy JaUIS Ul JIOANZ YDIS I3 [19M ‘PIIM 1J8IIS8] Jap
‘(g) J3181dS Nz 1auba9 wauis UoA 16uLIds (V) SiajaIdsiiN Sauld sSnYdS g

egel

™

Die Ab.

70



iagramm 12 IEG_G_

Abseits - D

‘Jey uspunyaq bunjia}ssiIasqy Jauidy ui

agebgejjeg J9p pjund}iaz wnz ydIs 13 ep ‘1Jeiisaq Jydiu pim (J) Joj1aibuy
Jjo1ds (2) 4oja1dsyN

nz (zg) jjeg uap pun juual Joj aydsiiaubab sjne usap ‘(1g) 19/3idS usp
-UBy?3Js S}I9sqy wi 3ysiu wnz 3ssed () J9[aIdSHN "uassnjju1aaq nz 1aubao
usauld auyo ‘bunjja3ss3iasqy J3UId Ul YIIs 3dpuiyaq (D) J9j94b6uy

71

egel

)

Die Ab






Erlduternde Diagramme N

zur ,,Notbremse*

Erliuternde Diagramme 73




1

iagramm

B  Notbremse” -D

*‘UDPIIM UISIIMIIA S3P|a4 Sap 2| 9Dy gewab ssnw 1ab1piajlop Jod
"PJIM 3IN0Jab 18DIPISJISA WSUIS UOA U9 S| ‘92URYII0] dJe[Y dUIS JeY PUN NZ JOJ Sep jne Julinjs Jaj1aibuy 1ag

Erlduternde Diagramme




‘usyasabue ,,aSWaIGION" S|e JYa1u S3IP PIIM 2| [9D3Y fewad
‘uagaIyas Nz JoJ uld
1194y2116o 9b13napule aulay yd0paf aj3ey 43 }nojab 1auba9 Wauld UOA PJIM pun NZ 10| Sep jne 3jnej Jaj1eibuy uij

iagramm 2 Iz

-D

,Notbremse"

75

Erlduternde Diagramme



"UBPJIM USSIIMIIA SBP[a4 Sap 2| abay gewab ssnw ainylol 1ad

*¢/03S4£13S UBUIS 16URYIDA 193YD1ISPIYIS 43 “}eyYINInz
Uyl J13p ‘usgnejwn Nz JaINyJol Usp ‘JYdNSIsA I3 '92UBYDII0) SJe[y Ul Jey pun Nz Joj Sep Jne Jwinjs Jajeibuy uig

Erlduternde Diagramme

3

76

I . Notbremse” - Diagramm



iagramm 4 s

Notbremse” - D

144

‘uayasabue ,,oswWaIgioN"" s|p
JYo1u 2| [9bay gewsab saip paim ‘Jey aoueysaol ab13napuls aulay Jayep pun jpamaqbam J0j WOA Jaj191buy Jap yoIs eq
‘uaqabab pJim go3sje.is uid pun ‘usjjeyabyon.inz wneijesis wi JainyJol WoA plim Jaj1e4buy ulrg

77

Erlduternde Diagramme



5

iagramm

B  Notbremse” -D

“Uayasabue ,,asWalgIoN* s|e JYaIu SaIp paim 2| [963Y gewsn
'92URYII0] 3JBJ) BUIS WN JYIIU YIS S Jjapuey ‘16amagbam o)
WOA 18qe yoIs 18jalds Jap eq "uaqabab piim go]sjel]S ula pun ‘}nojab swneljelis sep qIeylauul plim 1a4ialbuy iag

Erlduternde Diagramme




iagramm 6 IIG_G_

Notbremse” - D

n

‘usyasabue ,,aSWaIGION* S|e JYa1u SaIp pIIM 2| [9DaY fewad
"92URYDII0] 91BJY BUIBY JYd}Saq ‘1DamMaqnz 10 Sep Jne Jydiu Y2Is 19 ep Jage ‘3nojab jemz piim uaginesyul] 1eg

79

Erlduternde Diagramme



‘UBPIIM JUIBMIDA SUBJ[BYISA UBYII[310dSUN usbam 23SsSnw 19 1age ‘us|[ajsiep ,,aSwWalqioN™ aulay 2| [9bay gewab
S3Ip BPINM ‘a1eM J1apuejab 1o Wl Wapz)oU] |jeg Jap pun a31ey 1yuajabge 4apo 14yn.aaq jjeg uap Jabipialia Jap uusm
‘UBPIOM UISSIMISA SBP[a4 SIP 43[31dS J9Salp SSnw 2| [9bay gewas

Erlduternde Diagramme

0] Sep JWos
JJOPUIYIBA PUN 8)3BLI3NY BIP 43N PUBH JBP JIW [[eg uap Iyus| Jafaldspia{ uid ydop 10) sep jne Jgaiyds Jajieibuy ulg

/4

- Diagramm

80

I | Notbremse*



81

iagramm 8 Iz

‘uayasabue ,,asWaIgIoN* S|e JYaIu SaIp PUim 2| 963y gewso

“UBPaIYISIUB ¢J0]SjB1IS JNe PUIM ST "PIIM ]IYniaq
PUBH 13 JIW WNB1JeI3S Wi J8bIPISJia Wauld UOA Ydeuep Jaydjam ‘jjeg usp 3jalds § Jawwny Jop Jiw Ja1adbuy 4og

-D

,Notbremse"

Erlduternde Diagramme




9

iagramm

B  Notbremse” -D

‘UBPIOM USSOIMISA S3P[a4 Sap 2| [9Dbay gewab ssnw Joaids aleqysy 1oqd

“2194Y211DQUIIO] SB[y dUIS Y2INPEep JI3PUIYIIA PUN PUBH ISP W jjeg uap 14yniaq ‘yaoy jbulids
1961pIa]Ja/ UlF "90URYII0] 1By dUID 1Y 17 "UBYDISLId NZ SSBd UdUIS JYINSIdA pun Jof Bunydiy 1ngj 1ajia1buy 1ag

Erlduternde Diagramme




10 I

m "UBPJIOM USSDIMIDA S3P|a
m sop z| [9bay gewsab ssnw 4ainyJo] 13q °,,@SWaIGION** dUid WN UOINY I3S3IP 189G YIS S3 }japuey Z| |93y geuwa
m "114aMqe pUBH J3p }1W SWNRIJel}S Sap qjeyJagine jjeg usap pun }ynejsnesay o) Wauiads
WJ SNe JaJNy.Jo  Jap S[e ‘'92UrYII0] 81e)y dUId Jey PUN UdYDIaLId NZ SSBd USUID JYINSI9A 10 BUNJYdIY 14ne| 18WInis 1ag
Q
|
Q
£
Q
| .
@)
-
(@]
=

144

Erlduternde Diagramme



I Vorgehensweisen zur Ermittiung

eines Siegers

Auswartstore, eine Verlangerung und die Schiisse von der Strafstopmarke sind
Methoden zur Ermittlung eines Siegers, wenn die Wettbewerbsbestimmungen dies
nach einem unentschieden ausgegangenen Spiel erfordern.

Auswartstore

Wettbewerbsbestimmungen kdnnen bei unentschiedenem Spielstand nach Hin- und
Rickspiel die doppelte Zahlung von Auswartstoren vorsehen.

Verlangerung

Die Bestimmungen eines Wettbewerbes dirfen festlegen, dass dem Spiel zwei weitere,
gleichlange Halbzeiten, die nicht Idnger als 15 Minuten dauern diirfen, angefligt werden.
Die Bestimmungen von Regel 8 sind hierbei zu beachten.

Schiisse von der Strafstofmarke

Durchfiihrung

@ Der Schiedsrichter wahlt das Tor, auf das die Torschiisse von der Strafstomarke
gespielt werden. In diesem Zusammenhang wird folgendes Vorgehen empfohlen:

@ In Anwesenheit der beiden Mannschaftsfiihrer weist der Schiedsrichter jeder Seite
der Minze ein Tor zu. Der Munzwurf durch den Schiedsrichter entscheidet, auf
welches Tor die Torschiisse von der Strafstopmarke gespielt werden.

e Der Schiedsrichter ist jedoch frei, ohne Mlinzwurf zu bestimmen, auf welches Tor die
Torschisse von der Strafstofmarke ausgeflihrt werden sollen, unter anderem aus
Sicherheitsgrinden, aufgrund des Zustandes des Spielfeldes, der Beleuchtung usw.
In diesem Fall muss der Schiedsrichter seinen Entscheid, der definitiv ist, nicht recht-
fertigen.

e Der Schiedsrichter wirft eine Miinze, und die Mannschaft, deren Spielfiihrer die Wahl
gewinnt, entscheidet, ob sie den ersten Schuss abgeben will.

e Der Schiedsrichter macht sich Aufzeichnungen tber die ausgefiihrten Schisse.

e Unter Beachtung der folgenden Bestimmungen stehen beiden Mannschaften je
finf Schisse zu.

e Die Schiisse werden von beiden Mannschaften abwechselnd durchgefinhrt.

e Sobald eine Mannschaft mehr Tore erzielt hat als die andere mit allen ihr zuste-
henden Schiissen noch erzielen kdnnte, ist das Spiel beendet.

e Wenn nach je finf Schissen beide Mannschaften keine oder gleich viele Tore er-
zielt haben, werden die Schisse in der gleichen Reihenfolge so lange fortgesetzt,
bis eine Mannschaft nach gleich vielen Schiissen ein Tor mehr erzielt hat.
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@ Wenn sich ein Torwart bei der Ausfihrung der Schisse von der Strafstofmarke
verletzt und nicht mehr weiterspielen kann, darf er durch einen der gemeldeten
Auswechselspieler ersetzt werden, sofern seine Mannschaft das ihr im jeweiligen
Spiel zustehende Auswechselkontingent noch nicht ausgeschopft hat.

e Mit Ausnahme des oben geschilderten Falles dirfen nur Spieler die Schisse aus-
fUhren, die sich am Ende des Spieles, eine etwaige Verldngerung eingeschlossen,
im Spiel befanden.

e Jeder Schuss muss von einem anderen Spieler ausgefiihrt werden, und alle
teilnahmeberechtigten Spieler miissen geschossen haben, bevor ein Spieler ein
zweites Mal antreten darf. Muss ein Schuss wiederholt werden, so hat dies durch
gleichen Spieler zu erfolgen.

e Wenn eine Mannschaft das Spiel mit mehr Spielern als die gegnerische
Mannschaft beendet, ist deren Zahl auf die Zahl der gegnerischen Mannschaft zu
reduzieren. Der Mannschaftsfihrer muss dem Schiedsrichter den Namen und die
Nummer der ausgeschlossenen Spieler mitteilen.

e Jeder teilnahmeberechtigte Spieler darf bei den Schissen von der Straf-
stoPmarke zu jeder Zeit seinen Platz mit seinem Torwart tauschen.

o Nur die teilnahmeberechtigten Spieler und das Schiedsrichter-Team diirfen sich
wdahrend der Schiisse von der Strafstofmarke auf dem Spielfeld befinden.

@ Alle Spieler auper dem Schitzen und den beiden Torhitern muissen sich im
Mittelkreis aufhalten.

e Vor Beginn der Schisse von der StrafstoBmarke muss der Schiedsrichter dafur
sorgen, dass von jeder Mannschaft gleich viele Spieler im Anstof3kreis sind und die
Schisse ausfiihren.

@ Der Torwart der Mannschaft des Schiitzen muss auf dem Spielfeld auf3erhalb des
Strafraumes, in dem die Schisse ausgefiihrt werden, an der Stelle bleiben, wo die
Torlinie und die Strafraumbegrenzungslinie zusammentreffen.

Wenn es nicht anders vermerkt ist, gelten bei der Ausfiihrung der Schiisse von der
Strafstomarke die entsprechenden Regeln und Entscheidungen des International
Football Association Board.
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Der Vierte Offizielle NN

e Der Vierte Offizielle kann unter Beachtung der Wettbewerbsbestimmungen nomi-
niert werden und kommt zum Einsatz, wenn irgendein Mitglied des amtierenden
Schiedsrichter-Teams seine Aufgabe nicht mehr erfillen kann. Er unterstitzt den
Schiedsrichter zu jeder Zeit.

e Vor Beginn eines Wettbewerbes muss der Organisator genau festlegen, ob bei ei-
nem Ausfall des Schiedsrichters der Vierte Offizielle dessen Funktion Gbernimmt
oder ob der erste Schiedsrichter-Assistent die Spielleitung ibernimmt und selbst
vom Vierten Offiziellen ersetzt wird.

e Der Vierte Offizielle unterstiitzt den Schiedsrichter nach dessen Anweisung bei
allen Verwaltungsaufgaben vor, wdhrend und nach dem Spiel.

e Erist zustandig, bei den Auswechselvorgdngen wahrend des Spieles zu helfen.

e Er Uberwacht den Einsatz der Ersatzbdlle, wo dies noétig ist. Wenn ein Spielball
wdhrend des Spieles ersetzt werden muss, stellt er auf Anweisung des
Schiedsrichters einen anderen Ball zur Verfligung, um dadurch den Zeitverlust zu
begrenzen.

e Er hat die Ausristung der Auswechselspieler zu kontrollieren, bevor diese einge-
wechselt werden. Wenn die Ausristung nicht den Regeln entspricht, teilt er dies
dem Schiedsrichter mit.

e Er informiert den Schiedsrichter, falls sich eine oder mehrere Personen in der
Technischen Zone ungebihrlich benehmen.

@ Er muss dem Schiedsrichter anzeigen, wenn aufgrund einer Verwechslung der
falsche Spieler verwarnt wird oder ein Spieler nicht des Feldes verwiesen wird, ob-
wohl er eine zweite Verwarnung erhalten hat, oder wenn auferhalb des Blickfelds
des Schiedsrichters und der Schiedsrichter-Assistenten gewaltsam gespielt wird.
Der Schiedsrichter entscheidet jedoch tber alle Punkte, die das Spiel betreffen.

o Nachdem Spiel muss der Vierte Offizielle einen Bericht an die zustandige Behdrde
abgeben, in dem er alle Vorfdlle erwahnt, die der Schiedsrichter und die
Assistenten nicht sehen konnten. Der Vierte Offizielle muss das Schiedsrichter-
Team daruber informieren, wenn er einen Bericht verfasst hat.

e Eswirdden Nationalverbdanden auf Wunsch des International Football Association
Board zudem empfohlen, flr die Meisterschaftsspiele der héchsten Kategorie,
welche vom Verband selbst oder von der Liga organisiert werden, einen Vierten
Offiziellen zu bestellen.
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Der Vierte Offizielle beim Spielerwechsel
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Die Technische Zone I

Die in Regel 3, Entscheidung 2 des International Football Association Board, beschrie-

bene Technische Zone bezieht sich hauptsdchlich auf Spiele in Stadien, wo den

Betreuern und Auswechselspielern ein spezieller und mit Sitzen ausgestatteter Bereich

in der nachstehend beschriebenen Form zugewiesen ist.

Technische Zonen kénnen sich in den Stadien beispielsweise in der Gréf3e oder ihrem

Standort voneinander unterscheiden. Die folgende Beschreibung ist als genereller

Hinweis zu verstehen.

e Die Technische Zone erstreckt sich einen Meter auf jeder Seite tGber die Breite der
Ersatzspielerbank hinaus und bis einen Meter an die Seitenlinie heran.

e Eswird empfohlen, die Technische Zone mit Begrenzungslinien zu markieren.

e Die Bestimmungen eines Wettbewerbes legen fest, wie viele Personen sich in der
Technischen Zone aufhalten dirfen.

e In Ubereinstimmung mit dem Reglement des betreffenden Wettbewerbes sind
diese Personen vor Spielbeginn zu bezeichnen.

® Zujedem Zeitpunkt kann nur eine dieser Personen taktische Weisungen erteilen.
Anschliefend hat sie jeweils wieder ihren Platz einzunehmen.

e Der Trainer und die Ubrigen Betreuer durfen die Technische Zone nur in Aus-

nahmefdllen verlassen, z.B. wenn der Schiedsrichter dem Physiotherapeuten
oder dem Arzt gestattet, einen verletzten Spieler auf dem Feld zu behandeln.

e Der Trainerund alle Gbrigen Personen, die sich in der Technischen Zone aufhalten,
mussen sich jederzeit korrekt benehmen.
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BN Richtlinien fiir die
Zusammenarbeit Schiedsrichter -
Schiedsrichter-Assistenten

1. Der Schiedsrichter ist der verantwortliche Lgiter des Spieles; die Schiedsrichter-
Assistenten sollen ihm helfen, das Spiel in Ubereinstimmung mit den Regeln zu
leiten.

2. Vor jedem Spiel muss eine Besprechung zwischen dem Schiedsrichter und den
Schiedsrichter-Assistenten stattfinden, um die Zusammenarbeit und die Zeichen
noch einmal abzustimmen.

3. Der Schiedsrichter soll immer so laufen, dass sich das Spielgeschehen zwischen
ihm und den Schiedsrichter-Assistenten abspielt. Um das zu erreichen, 1duft der
Schiedsrichter im Allgemeinen diagonal, das heipt, von der Strafraumecke des
einen Tores zur Strafraumecke des anderen Tores, so dass er immer den betref-
fenden Schiedsrichter-Assistenten an seiner rechten Seite hat.

Der Schiedsrichter bewegt sich, je nach der Angriffsrichtung, entlang der
Diagonale. Wenn es ein Spielvorgang erfordert, soll der Schiedsrichter von der
Diagonale abweichen, zum Beispiel um zum Tatort zu laufen.

4. Es ist den Schiedsrichter-Assistenten nur in bestimmten Fallen erlaubt, auf das
Spielfeld zu laufen (Anweisung des DFB Nr. 12 zur Regel 6). Im Normalfall soll der
Schiedsrichter zum betreffenden Schiedsrichter-Assistenten laufen und diesen
befragen.

5. Jedes Verlangen eines Spielers an einen Schiedsrichter-Assistenten, auf den
Schiedsrichter einzuwirken, ist unbedingt abzulehnen. Bemerkungen zu Zu-
schauern oder Unterhaltung mit diesen sind den Schiedsrichter-Assistenten unter-
sagt.

6. Zeichengebung und Stellungsspiel ergeben sich aus den nachstehenden Aus-
fihrungen und Darstellungen.

a) Einwurf:Fahnein Schulterhéhe hebenundin Torrichtung der Mannschaft zeigen,
die nicht Einwurf hat! Den Einwurfort im Aufgabenbereich des Schiedsrichter-
Assistenten mit der Fahne bezeichnen und dann sofort in Stellung laufen! Ob die
Ausflhrung des Einwurfes richtig erfolgt, entscheidet der Schiedsrichter.
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Stellung beim Anstof (Zeichnung1):

Schiedsrichter (= SR) steht am Mittelkreis, Schiedsrichter-Assistent 1 (= SRA 1) und
Schiedsrichter-Assistent 2 (= SRA 2) stehen auf der Héhe des vorletzten
Abwehrspielers.

Spieler=Ound @

Vom Schiedsrichter befolgte Diagonale: A-B.

SRA2

SRA1

Zeichnung 1

b) Eckstof: Mit gesenkter Fahne zur Eckfahne gehen, bei Eckstof-Entscheidung auf
seiner Seite mit der Fahne Richtung Eckstof3punkt zeigen.

Bei der Ausfiihrung des Eckstofes bleiben die Stellungen von Schiedsrichter und
Schiedsrichter-Assistent die gleichen (siehe Zeichnung 2), ungeachtet dessen,
von welcher Seite der Eckstop auszufiihren ist. Der Schiedsrichter (SR) steht in
der angegebenen Stellung. Der Schiedsrichter-Assistent (SRA 2) befindet sich
hinter der Eckfahne, auf der gedachten Verlangerung der Torlinie.
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SRA2

SRA1
i

Zeichnung 2

c) Abstop: Mit der Fahne in Schulterhéhe zum Torraum zeigen.

Der Schiedsrichter-Assistent zeigt an, wenn der Ball beim Abstof den Strafraum
nicht verlassen hat.

d) Freistof in Torndhe (knapp auferhalb des Strafraumes): Der Schiedsrichter
weicht leicht von seiner Diagonalen ab, um neben Ausfiihrung, Mauer und Torlinie
auch Abseitsfalle genau beurteilen zu kdnnen. Der Schiedsrichter-Assistent (SRA 2)
steht etwas weiter vorn. Er kann aus dieser Stellung Regellibertretungen und gege-
benenfalls die Torerzielung gut beobachten, aber auch Abseitsstellungen erkennen
(siehe Zeichnung 3).

SRA2

Zeichnung 3
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e) Strafstoff (siehe Zeichnung 4): Die Spieler, mit Ausnahme des Torwarts
und des den Strafstof ausfiihrenden Spielers, sind auperhalb des Strafraumes,
hinter dem Ball und mindestens 9,15 m vom Ball entfernt. Der Torwart bleibt
auf der Torlinie. Der Schiedsrichter (SR) stellt sich so, dass er die Ausfihrung
des Strafstopfes Uberwachen und feststellen kann, dass niemand in den
Strafraum eindringt oder vor den Ball Iauft und der Torwart nicht zu frih die
Torlinie verlasst.

Der Schiedsrichter-Assistent 2 steht auf dem Schnittpunkt von Strafraum- und
Torlinie und beobachtet zusatzlich den Torwart, um sich zu vergewissern, dass
dieser sich den Spielregeln entsprechend verhalt.

SRA2

SRA1
Zeichnung 4

f) Abseits: Der zustandige Schiedsrichter-Assistent bewegt sich auf der Héhe des
vorletzten Abwehrspielers (siehe auch Zeichnung 1). Die Abseitsstellung wird
angezeigt durch Heben der Fahne mit ausgestrecktem Arm. Nicht winken! Nach
dem Pfiff des Schiedsrichters zeigt der Schiedsrichter-Assistent mit der Fahne in
Richtung der Abseitsstellung. Falls der Schiedsrichter nicht reagiert, ist die Fahne
erst dann zu senken, wenn die abwehrende Mannschaft den Ball unter Kontrolle
hat oder der Schiedsrichter dem Schiedsrichter-Assistenten ein entsprechendes
Handzeichen gibt, dass er seine Fahne zwar gesehen, aber eine andere Auf-
fassung hat.

g) Torerzielung: Falls keine Regellbertretung vorliegt, geht der Schiedsrichter-
Assistent in Richtung Mittellinie. Vor der Anerkennung eines Tores hat der
Schiedsrichter Blickverbindung mit dem betreffenden Schiedsrichter-Assistenten
aufzunehmen, um die einwandfreie Torerzielung festzustellen. Klar erzielte Tore,
die der Schiedsrichter nicht erkennt, soll der Schiedsrichter-Assistent mit der
Fahne anzeigen.
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h) Vergehen auferhalb des Blickfeldes des Schiedsrichters: Jedes regelwidri-

k

[

m)Bei Spielunterbrechungen, insbesondere auch bei solchen,

7.

ge Verhalten (Foulspiel), das der Schiedsrichter nicht wahrnimmt, soll vom
Schiedsrichter-Assistenten durch Heben der Fahne in Richtung der
Spielfortsetzung angezeigt werden. Dies gilt neben den Vergehen in unmittelba-
rer Ndhe des Schiedsrichter-Assistenten auch fiir Regellbertretungen im Straf-
raum. Erfolgt also im Strafraum eine unauslegbare, zweifelsfreie Regelwidrigkeit,
die der Schiedsrichter nicht sah, so zeigt sie der Schiedsrichter-Assistent an, in-
dem er die Fahne hebt.

Grobe Unsportlichkeiten auf dem ganzen Spielfeld hinter dem Ricken des
Schiedsrichters sind von dem wahrnehmenden Schiedsrichter-Assistenten sofort
durch Hochheben der Fahne Uber den Kopf anzuzeigen. Gegebenenfalls hat der
Schiedsrichter-Assistent der Gegenseite das Zeichen zu ibernehmen, damit der
Schiedsrichter aufmerksam wird.

Zweifel des Schiedsrichters: Hat der Schiedsrichter Zweifel, ob das Spiel zu un-
terbrechen ist oder nicht, so bedient er sich der Hilfe der Schiedsrichter-
Assistenten. Hat ein Schiedsrichter-Assistent einen Verstof3 be-
obachtet bzw. angezeigt, bleibt er auf der Linie stehen. Im ande-
ren Fall soll der Schiedsrichter-Assistent durch Hin- und Her-
bewegen der freien Hand vor dem Kérper dem Schiedsrichter zu
erkennen geben, dass kein Grund zum Eingreifen vorliegt.

Die Zeitfeststellung zwischen Schiedsrichter und Schieds-
richter-Assistent richtet sich nach der Absprache vor Spielbeginn.
Uber eine Nachspielzeit soll der Schiedsrichter die Schiedsrichter-
Assistenten verstandigen.

Spielerauswechslung: Wenn eine Auswechslung gewiinscht
wird, soll der Schiedsrichter-Assistent, der sich auf der Seite der
Auswechslung befindet, die Aufmerksamkeit des
Schiedsrichters darauf lenken, indem er die Fahne mit beiden
Handen quer Gber den Kopf halt.

die nicht durch Regellbertretung bedingt sind (Schiedsrichter-
Ball), achtet der ndherstehende Schiedsrichter-Assistent darauf,
dass das Spiel an der Stelle wieder aufgenommen wird, an der
sich der Ball bei der Spielunterbrechung befand.

Die Schiedsrichter-Assistenten missen darauf achten, dass der Schieds-
richter die von ihnen gegebenen Zeichen sehen kann. Halt der Schiedsrichter
bei einer zu treffenden Entscheidung eine Rickfrage beim Schiedsrichter-
Assistenten flr notwendig, soll er zum Schiedsrichter-Assistenten laufen und vor
seiner Entscheidung dessen Wahrnehmung erkunden; dieses jedoch nicht in
Gegenwart von Spielern.
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